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1. WPROWADZENIE 
 

Poradnik ten b� dzie Ci pomocny w przyswajaniu wiedzy i kszta
towaniu umiej� tno� ci  
z zakresu wa� nego i trudnego fragmentu przygotowalni poligraficznej jakim jest ogólnie 
poj� ta impozycja i proofing. Wiadomo� ci i umiej� tno� ci z tej dziedziny zosta
y okre� lone  
w programie jednostki modu
owej 311[28].Z2.04 Wykonanie impozycji i proofingu. Jest to 
jednostka modu
owa zawarta w module Poligraficzne procesy przygotowawcze (schemat 
uk
adu jednostek modu
owych przedstawiony jest na stronie 4 tego poradnika). 

Tak jak ka� da jednostka modu
owa, równie�  i ta ma � ci� le okre� lone cele kszta
cenia, 
materia
 nauczania oraz wskazania metodyczne do realizacji programu. 

W poradniku znajdziesz: 
– wymagania wst� pne – wykaz umiej� tno� ci, jakie powiniene�  mie�  ju�  ukszta
towane, 

aby�  bez problemów móg
 korzysta�  z poradnika, 
– cele kszta
cenia – wykaz umiej� tno� ci, jakie ukszta
tujesz podczas pracy z poradnikiem, 
– materia
 nauczania – wiadomo� ci teoretyczne niezb� dne do osi� gni� cia za
o� onych celów 

kszta
cenia i opanowania umiej� tno� ci zawartych w jednostce modu
owej, 
– zestaw pyta� , aby�  móg
 sprawdzi� , czy ju�  opanowa
e�  okre� lone tre� ci, 
– � wiczenia, które pomog�  Ci zweryfikowa�  wiadomo� ci teoretyczne oraz ukszta
towa�  

umiej� tno� ci praktyczne, 
– sprawdzian post� pów, 
– sprawdzian osi� gni�� , przyk
adowy zestaw zada� . Zaliczenie testu potwierdzi opanowanie 

materia
u ca
ej jednostki modu
owej, 
– literatur�  uzupe
niaj� c� . 

Tre��  programu jednostki modu
owej zawiera podstawowe zagadnienia zwi� zane  
z przygotowaniem z
o� onej i z
amanej wcze� niej pracy do na� wietlania, wykonaniem odbitek 
próbnych, korekt�  oraz finalnie z na� wietleniem form kopiowych lub ewentualnie drukowych. 

Jednostka modu
owa Wykonanie impozycji i proofingu zosta
a podzielona na trzy 
rozdzia
y. Najwi� cej miejsca zajmuj�  zagadnienia dotycz� ce: 
– przygotowania do na� wietlania oraz impozycji pracy, 
– proofingu i korekty wykonanych prac, 
– sporz� dzania plików drukowych oraz na� wietlania prac. 

Przed przyst� pieniem do realizacji � wicze�  odpowiedz na pytania sprawdzaj� ce, które s�  
zamieszczone w ka� dym rozdziale, po materiale nauczania. Udzielone odpowiedzi pozwol�  
Ci sprawdzi�  czy jeste�  dobrze przygotowany do wykonywania zada� . 

Po zako� czeniu realizacji programu tej jednostki modu
owej nauczyciel sprawdzi Twoje 
wiadomo� ci i umiej� tno� ci za pomoc�  testu pisemnego. Aby�  mia
 mo� liwo��  dokonania 
ewaluacji swoich dzia
a�  rozwi��  przyk
adowy test sumuj� cy zamieszczony na ko� cu 
poni� szego poradnika. 
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Schemat uk
adu jednostek modu
owych 

 
311[28].Z2 

Poligraficzne procesy przygotowawcze 

311[28].Z2.02 
Przygotowanie materia
ów 

tekstowych 
311[28].Z2.03 

Przygotowanie materia
ów 
ilustracyjnych 

311[28].Z2.01 
Planowanie technologiczne  

i techniczne publikacji 

311[28].Z2.04 
Wykonanie impozycji i proofingu 

 



 

��������	
��
��������
���	��	�����

	�������������	 ��������	������������	

5

2. WYMAGANIA WST � PNE 
 

Przyst� puj� c do realizacji programu jednostki modu
owej powiniene�  umie� : 
– pos
ugiwa�  si�  terminologi�  poligraficzn� , 
– pos
ugiwa�  si�  podstawowymi miarami poligraficznymi, 
– okre� la�  podstawowe szeregi i formaty wyrobów papierniczych, 
– charakteryzowa�  poligraficzne procesy przygotowawcze, 
– okre� la�  sposoby wykonania form kopiowych, 
– charakteryzowa�  urz� dzenia tradycyjnej i wspó
czesnej przygotowalni poligraficznej, 
– charakteryzowa�  na� wietlarki CtF oraz CtP, 
– charakteryzowa�  drukarki komputerowe stosowane w DTP, 
– charakteryzowa�  urz� dzenia do proofingu, 
– dobiera�  urz� dzenia do przenoszenia i archiwizowania danych, 
– charakteryzowa�  warstwy kopiowe stosowane w p
ytach presensybilizowanych, 
– charakteryzowa�  warstwy kopiowe form CTP, 
– wype
nia�  zlecenie na� wietlenia filmów CtF, 
– wype
nia�  zlecenie na� wietlenia form CtP, 
– pos
ugiwa�  si�  podstawowymi poj� ciami z zakresu densytometrii, 
– mierzy�  g� sto��  optyczn�  w � wietle przepuszczonym i odbitym, 
– charakteryzowa�  sposoby wykonania barwnych odbitek próbnych, 
– charakteryzowa�  etapy obróbki materia
ów � wiat
oczu
ych „na mokro”, 
– wspó
pracowa�  w grupie i indywidualnie, 
– analizowa�  i wyci� ga�  wnioski, 
– ocenia�  swoje umiej� tno� ci, 
– uczestniczy�  w dyskusji, 
– przygotowa�  prezentacj� , 
– prezentowa�  siebie i grup�  w której pracujesz, 
– przestrzega�  przepisów bezpiecze� stwa i higieny pracy. 
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3. CELE KSZTA	CENIA 
 

W wyniku realizacji programu jednostki modu
owej powiniene�  umie� : 
– wykona�  wydruki próbne z zastosowaniem drukarek komputerowych, 
– wykona�  korekt�  tekstów z zastosowaniem znaków korektorskich, 
– sprawdzi�  zgodno��  za
o� e�  typograficznych i graficznych z wydrukami próbnymi, 
– zweryfikowa�  jako��  i parametry technologiczne skanów, 
– dobra�  kolory oraz zweryfikowa�  elementy kolorystyczne zastosowane w pracy, 
– zadecydowa�  o miejscu i wielko� ci nadlewek, 
– zadecydowa�  o po
o� eniu oraz wielko� ci elementów „na spad”, 
– wyszuka�  i zaznaczy�  elementy wykonywane nadrukiem, 
– zadecydowa�  o sposobie rozmieszczenia u� ytków, 
– zadecydowa�  o po
o� eniu i wielko� ci „wycinek”, 
– dokona�  monta� u elektronicznego ró� nego typu produktów poligraficznych, 
– zadecydowa�  o potrzebie i sposobie wykonania monta� u klasycznego, 
– wykona�  pliki postscriptowe na okre� lone urz� dzenie zewn� trzne, 
– dobra�  liniatur�  rastra zgodnie z potrzebami technologicznymi, 
– umie� ci�  elementy dodatkowe na formie kopiowej w sposób automatyczny, 
– umie� ci�  elementy dodatkowe na monta� u klasycznym w sposób r� czny, 
– wykona�  pliki typu .pdf przeznaczone do impozycji, 
– przenie��  plik postscriptowy do urz� dzenia zewn� trznego, 
– zrastrowa�  plik postscriptowy w programie RIP, 
– wykona�  automatyczn�  impozycj�  plików PDF, 
– obs
u� y�  i zakonserwowa�  na� wietlark�  do filmów CtF oraz CtP, 
– skontrolowa�  przebieg automatycznego wywo
ywania filmów i p
yt, 
– obs
u� y�  i zakonserwowa�  wywo
ywark�  automatyczn� , 
– zweryfikowa�  wizualnie jako��  na� wietle�  na filmach i p
ytach CtP, 
– zmierzy�  g� sto��  optyczn�  na� wietlonych filmów CtF oraz p
yt CtP, 
– zadecydowa�  o sposobie wykonania odbitek próbnych, 
– wykona�  próbne odbitki barwne metodami cyfrowymi i analogowymi, 
– zweryfikowa�  jako��  przygotowalni poligraficznej, 
– zabezpieczy�  wykonane formy kopiowe i drukowe. 
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4. MATERIA	 NAUCZANIA 
 
4.1. Przygotowanie do na� wietlania oraz impozycja pracy 
 
4.1.1. Materia
 nauczania 
 

Wykonanie sk
adu tekstów, wprowadzenie materia
u ilustracyjnego oraz z
amanie stronic 
nie ko� czy prac nad publikacj�  odbywaj� cych si�  w przygotowalni poligraficznej. Nale� y 
wykona�  jeszcze wiele operacji i czynno� ci technologicznych, których celem jest wykonanie 
prawid
owej formy kopiowej lub drukowej. Nale��  do nich mi� dzy innymi: 
– Przygotowanie pracy do na� wietlania – jest to szereg czynno� ci podejmowanych na 

poziomie przygotowalni, które u
atwiaj�  proces drukowania i wp
ywaj�  na jako��  odbitki 
drukarskiej. Najcz�� ciej stosowane z nich to: wykonywanie zalewek, wykonywanie 
elementów „na spad”, definiowanie nadruków, definiowanie kolorów, itp.. 

– Monta�  r� czny – jest to r� czne rozmieszczenie u� ytków w zamierzonym uk
adzie na 
wspólnym pod
o� u prze� roczystym z przeznaczeniem wykonania kopii fotochemicznej  
w styku z warstw�  kopiow� . 

– Impozycja elektroniczna – czyli operacja rozmieszczenia wszystkich elementów (stronic, 
kolumn, u� ytków) we w
a� ciwej pozycji na arkuszu w postaci cyfrowej przy pomocy 
odpowiedniego programu DTP. Celem impozycji jest jak najbardziej efektywne 
roz
o� enie elementów, a tak� e rozmieszczenie stronic w odpowiedniej kolejno� ci  
i uk
adzie. 

– Proofing – to ogólna nazwa procesów, których celem jest sporz� dzenie odbitki próbnej  
o okre� lonej jako� ci. Jest ona w mniejszym lub wi� kszym stopniu symulacj�  druku. 
Odbitka taka podlega procesom korekty i kontroli. Istnieje kilka rodzajów wykonywania 
odbitek próbnych, które stosuje si�  w zale� no� ci od potrzeb technologicznych oraz 
mo� liwo� ci firmy. 

– Korekta i kontrola pracy – to operacje wykonywane z regu
y na bazie odbitek 
(wydruków) próbnych. Korekta dotyczy zarówno kwestii merytorycznych, 
typograficznych jak i graficzno-plastycznych. Dodatkowo kontroluje si�  prac�  pod k� tem 
prawid
owego przygotowania do druku, zgodno� ci kolorystycznej, itp.. 

– Przygotowanie plików postscriptowych lub w formacie PDF – to operacja przygotowania 
pracy do wydruku przy pomocy urz� dzenia zewn� trznego – najcz�� ciej na� wietlarki lub 
druku cyfrowego. Pliki postscriptowe (lub PDF) sporz� dza si�  bezpo� rednio z aplikacji 
DTP i zawieraj�  one wszelkie informacje niezb� dne do wykonania wydruku na 
zewn� trznym urz� dzeniu postscriptowym. 

– Na� wietlanie prac – jest to wykonanie wydruków, form kopiowych lub form drukowych 
na bazie wcze� niej wykonanych plików. 

 
Przygotowanie pracy do na� wietlania 

Nawet doskonale przygotowane prace nie gwarantuj�  idealnego wydruku ze wzgl� du na 
pewne uwarunkowania technologiczne, czynnik ludzki i niedoskona
o� ci materia
owe. 
Jednym z takich uwarunkowa�  jest kwestia pasowania obrazu w czasie drukowania. 
Niedok
adno� ci maszyny drukuj� cej, niedok
adno� ci monta� u r� cznego i elektronicznego, 
rozci� ganie lub kurczenie si�  pod
o� a to tylko niektóre powody b
� dów w pasowaniu. Z
e 
spasowanie kolorów rzutuje zawsze pogorszeniem jako� ci wydruku. S�  jednak sytuacje oraz 
metody, pozwalaj� ce tym niedoskona
o� ciom przeciwdzia
a� .  

Jedn�  z takich metod jest wykonywanie zalewek. Proces wykonywania zalewek 
(podlewek lub nadlewek) polega na sztucznym, celowym powi� kszaniu lub zmniejszaniu 
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s� siaduj� cych ze sob�  obiektów nie maj� cych wspólnego koloru sk
adowego. Na skutek tego 
na granicy obiektów powstaje ciemniejsza sk
adaj� ca si�  z obu kolorów obwódka. Taka 
tolerancja powoduje, � e przesuni� cie drukowanych barw nie skutkuje powstaniem bia
ych 
„prze� witów”, które s�  szczególnie ra�� ce. Zamiast takich prze� witów powstaj�  ciemniejsze 
obwódki nadrukowanych na siebie farb, co jest mniej widoczne. Wielko��  zalewki ustala si�  
na podstawie do� wiadczenia i konkretnych warunków technologicznych. Standardowa 
wielko��  zalewek waha si�  od 0,1 do 1 punktu typograficznego. Zalewki mo� na wykona�  
„r� cznie” podczas przygotowania pracy w odpowiednim programie lub automatycznie – najcz�� ciej 
podczas przygotowywania pliku postscriptowego. 
 

 
 
Rys. 1. Przyk
ad zastosowania zalewki: z lewej – elementy spasowane idealnie, w � rodku – elementy 

niespasowane bez zalewek, z prawej – elementy niespasowane z zalewk�  [� ród
o w
asne]. 
 

Inn�  czynno� ci�  wchodz� c�  w sk
ad przygotowania do druku jest wykonanie elementów 
na spad. Jest sztuczne powi� kszanie obiektu, który docelowo dochodzi do kraw� dzi druku. 
Ze wzgl� du na niedoskona
o��  urz� dze�  tn� cych nie ma mo� liwo� ci idealnego trafienia 
w lini �  ci� cia. Mog
o by to powodowa�  pozostawanie niezadrukowanych marginesów na 
kraw� dzi druku. Zastosowanie elementów wysuni� tych na spad zabezpiecza nas przed tak�  
mo� liwo� ci� . Na spadzie nie umieszcza si�  � adnych elementów oprócz takich, których � ci� cie 
nie ma znaczenia – np. paserów, punktur, skal barwnych, itp. Wielko��  spadu ustala si�  
indywidualnie dla ka� dej pracy, ale standardowo ich wielko��  wynosi 2–5 mm. 

 

 
 

Rys. 2. Przyk
ad zastosowania elementu na spad [� ród
o w
asne]. 
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Kolejn�  czynno� ci�  u
atwiaj� c�  proces drukowania jest zdefiniowanie elementów 
wykonywanych nadrukiem. Zaznaczenie opcji „nadrukuj wype
nienie” powoduje, � e spod 
tego elementu nie jest wybierany kolor, a element ten jest nadrukowywany na t
o. Sytuacja 
taka dotyczy najcz�� ciej koloru czarnego, a szczególnie ma
ych elementów 
nadrukowywanych na kolorowe t
o. Nadruk powoduje, � e nie istniej�  w tym miejscu 
problemy z pasowaniem kolorów, a kolor czarny dodatkowo wzmacnia swoj�  intensywno�� . 
Operacja nadrukowywania jest szczególnie cz� sto stosowana w przypadku tekstów, linii 
wykresów i innych czarnych elementów. W przypadku nadrukowywania elementów o innym 
kolorze ni�  czarny nale� y zachowa�  ostro� no��  poniewa�  operacja mo� e spowodowa�  
znaczn�  zmian�  koloru obiektu. Nadrukowywanie mo� emy definiowa�  osobno dla ka� dego 
obiektu podczas sk
adu publikacji lub wykona�  je podczas generowania pliku 
postscriptowego wykorzystuj� c np. opcj�  „czarny zawsze nadrukowywany”. 

 

 
 

Rys. 3. Przyk
ad zastosowania nadruku: u góry – element wykonany nadrukiem, 
u do
u – element wykonany bez nadruku [� ród
o w
asne]. 

 
Trudnym w drukowaniu elementem s�  aple. Ze wzgl� du na to mo� na w pewnym zakresie 

u
atwi�  ich drukowanie. Szczególnie tyczy si�  to apli czarnych wyst� puj� cych wspólnie  
z elementami wielotonalnymi, np. zdj� ciami. Trudno jest jednocze� nie uzyska�  prawid
owe, 
cz� sto delikatne zdj� cie i intensywn�  apl�  na jednej odbitce. Aby wzmocni�  intensywno��  
czarnej apli stosuje si�  zabieg dobierania do niej siatek z barw sk
adowych w równej ilo� ci 
procentowej. Np. czarna apla b� dzie bardziej intensywna je� eli jej sk
ad zdefiniujemy na: 
100% czarny, 30% purpurowy, 30% b
� kitny i 30% � ó
ty. Brak którego�  z kolorów 
sk
adowych lub ró� nice procentowe mog�  zak
óci�  odcie�  czarnej apli i spowodowa�  jego 
zafarb czyli lekkie zabarwienie jednym z kolorów sk
adowych. 
Monta�  r� czny i monta�  klasyczny (impozycja klasyczna) 

Odpowiednio przygotowane do druku stronice lub u� ytki podlegaj�  operacjom monta� u. 
Zadaniem operacji monta� u jest przygotowanie kompletu form kopiowych do przygotowania 
form drukowych, koniecznych do drukowania poszczególnych kolorów. W zale� no� ci od 
tego, co jest przedmiotem monta� u, rozró� niamy monta�  stronicy i arkusza. W zale� no� ci od 
postaci, w jakiej poszczególne elementy s�  do dyspozycji, rozró� niamy monta�  analogowy 
(elementy monta� u maj�  charakter materialny) i cyfrowy. W zale� no� ci od materia
u form 
kopiowych i pod
o� a, na którym wykonywany jest monta� , rozró� niamy monta�  
transparentny (na folii) i refleksyjny (na papierze). W zale� no� ci od sposobu monta� u 
rozró� niamy monta�  r� czny i maszynowy (monta�  analogowy) oraz elektroniczny (monta�  
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cyfrowy). Charakter analogowy monta� u nale� y dostosowa�  do techniki drukowania  
i sposobu przygotowania formy drukowej. 

Zadaniem monta� u stronicy jest w
a� ciwe umiejscowienie poszczególnych elementów na 
stronicy. R� czny monta�  stronic wykonuje si�  w przypadku, gdy powody czasowe 
uniemo� liwiaj �  elektroniczne sk
adanie tekstu (teksty przychodz�  w nieodpowiedniej 
kolejno� ci w czasie, konieczne s�  korekty kolumn). Wykonywany jest te�  w przypadku, kiedy 
nie mo� na elektronicznie zmontowa�  tekstu i obrazu na stronicy (np. urz� dzenie wyj� ciowe 
uniemo� liwia jednoczesne na� wietlenie tekstu i obrazu o wymaganej jako� ci). Wykonuje si�  
go tak� e wtedy, gdy grafika jest ju�  wykonana w formie wyci� gów analogowych, a tekst jest 
w formie cyfrowej. Je� eli nie zmieniamy analogowych wyci� gów na cyfrowe, musimy 
wykona�  na� wietlenie stron z
amanego tekstu i r� cznie przeprowadzi�  monta�  stronicy. 
R� czny monta�  stronicy wykonuje si�  tak� e w przypadku, kiedy zawiera ona ma
o elementów 
w innych kolorach. W tym przypadku na� wietlenie pe
nych stronic by
oby nieefektywne 
ekonomicznie. Technologia monta� u r� cznego w chwili obecnej stosowana jest sporadycznie. 

Zadaniem r� cznego monta� u arkusza jest odpowiednie umiejscowienie poszczególnych 
stronic na formacie odpowiadaj� cym arkuszowi drukarskiemu, zgodnie z wymogami 
technologicznymi drukowania oraz procesów wyko� czeniowych. R� czny monta�  arkusza jest 
zbiorem operacji, które z zasady obejmuj�  nast� puj� ce czynno� ci: 
– przygotowanie wzorcowego schematu rozmieszczenia, 
– rozplanowanie kolejno� ci stronic lub u� ytków na arkuszu, 
– monta�  poszczególnych elementów. 

Schemat rozmieszczenia jest pocz� tkiem monta� u. Jest to dok
adny rysunek opisuj� cy 
po
o� enie poszczególnych u� ytków lub stronic a tak� e elementów dodatkowych: testów 
kontrolnych drukowania, znaków pasowania (paserów, celowników), znaczników 
z
amywania i ci� cia (znaczników formatu). 

 

 
Rys. 4. Schemat rozmieszczenia elementów na monta� u arkusza [12, s. 116]. 
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Pracuje si�  na formacie wykorzystywanej p
yty drukowej. Materia
em pod
o� owym dla 
schematu rozmieszczenia jest papier lub folia z tworzyw sztucznych. Wa� nymi ich 
w
a� ciwo� ciami s�  stabilno��  wymiarowa (zmiana wymiarów ze zmian�  wilgotno� ci lub 
temperatury) oraz przezroczysto�� . Schemat rozmieszczenia mo� na przygotowa�  przez 
kre� lenie r� cznie lub za pomoc�  ploterów kre� larskich, sterowanych przez komputer na 
podstawie danych o wspó
rz� dnych rysunku. Pracuje si�  zawsze tak, � e dolna kraw� d�  
arkusza jest kraw� dzi�  przedni�  – kraw� dzi�  marek, któr�  papier wchodzi do maszyny. 
Rozplanowanie kolejno� ci stronic na arkuszach drukarskich (impozycja) jest konieczne, aby 
po wydrukowaniu i z
o� eniu arkusza stronice nast� powa
y wed
ug okre� lonej kolejno� ci 
(numeracji). Sposób impozycji jest okre� lony przede wszystkim przez liczb�  stronic na 
arkuszu, sposób drukowania arkusza (sposób odwracania przy drukowaniu drugiej strony), 
sposób sk
adania arkusza na sk
adki i sposób kompletowania sk
adek. Jednocze� nie nale� y 
uwzgl� dnia�  kierunek w
ókien papieru (powinien by�  on w miar�  mo� liwo� ci równoleg
y do 
z
amu grzbietowego oraz równoleg
y do osi cylindra maszyny drukarskiej arkuszowej) oraz 
gramatur�  papieru (liczba z
amów, oddzia
ywanie grubo� ci papieru na grzbiet). 

Je� eli drukarska maszyna arkuszowa nie ma mo� liwo� ci odwracania arkusza to po 
zadrukowaniu jednej strony musimy arkusze odwróci�  i ponownie w
o� y�  do maszyny, aby 
zadrukowa�  drug�  stron� . Rozró� niamy drukowanie z odwracaniem wzd
u�  osi równoleg
ej 
lub prostopad
ej do kierunku drukowania. Przed impozycj�  nale� y przeliczy�  liczb�  stronic 
publikacji na liczb�  sk
adek ksi�� ki albo na liczb�  arkuszy drukarskich. Rozró� niamy proste 
sk
adki ksi�� kowe, które przy prostym z
amywaniu maj�  4 (rzadko ), 8, 16 lub 32 stronice. 
Liczba stronic jednej sk
adki ksi�� ki jest ograniczona przede wszystkim grubo� ci�  papieru 
ewentualnie gramatur� . Przy papierze o gramaturze ponad 100 g/m2 zalecane s�  sk
adki 
8-stronicowe (dwukrotne z
amywanie), od 70 do 200 g/m2 – sk
adki 16-stronicowe 
(trzykrotne z
amywanie), a poni� ej 65 g/m2 – sk
adki 32-stronicowe (czterokrotne 
z
amywanie). Wynika z tego, � e na arkuszu drukarskim mog�  znajdowa�  si�  tak� e 2 sk
adki. 
Przed z
amywaniem arkusz taki rozcina si�  na samodzielne sk
adki ksi�� ki. Przy przeliczeniu 
obj� to� ci publikacji na arkusze przy danej liczbie stronic mo� emy otrzyma�  nieca
kowit�  
liczb�  sk
adek. W tym przypadku musimy wykorzysta�  prost�  sk
adk�  o mniejszej liczbie 
stronic lub sk
adk�  kombinowan� . Istniej�  zatem tak� e kombinacje sk
adek o 12, 20, 24, 
a  wyj� tkowo nawet 28 stronicach. Przyk
adowy schemat rozmieszczenia (impozycji) stronic dla 
obu stron arkusza drukarskiego, dla okre� lonego przypadku, przedstawiony jest na rysunku [5]. 

 

 
 

Rys. 5. Rozstawienie stronic 16-stronicowej sk
adki ksi�� ki przy drukowaniu 
z odwracaniem wzd
u�  osi równoleg
ej do kierunku drukowania [12, s. 118]. 
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Monta�  r� czny poszczególnych elementów (stronic i elementów pomocniczych) polega na 
ich stopniowym umieszczaniu i przyklejaniu na pod
o� u monta� owym, z regu
y za pomoc�  
ta� my klej� cej. Jako pod
o� a przy monta� u transparentnym obecnie u� ywa si�  wy
� cznie folii 
poliestrowej (PET) o ró� nej grubo� ci. Folie PET charakteryzuj�  si�  dobr�  odporno� ci�  
chemiczn�  na oleje, t
uszcze, kwasy, zasady i alkohole. Przy wilgotno� ci 40–60% 
(wilgotno� ci wzgl� dnej) nie wynikn�  problemy z 
adunkiem elektrostatycznym. 
Ich wytrzyma
o��  na rozci� ganie wynosi oko
o 1/3 wytrzyma
o� ci folii stalowej o tej samej 
grubo� ci. Folie PET do monta� u zmieniaj�  wymiary pod wp
ywem temperatury (oko
o 
0,0025%) i wilgoci (oko
o 0,02% na 20% wilgotno� ci wzgl� dnej). Z powodu niestabilno� ci 
wymiarowej folii PET pod wp
ywem dzia
ania temperatury i wilgoci dobrze jest, je� eli 
temperatura w pomieszczeniu wynosi 18–24°C, za�  wzgl� dna wilgotno��  powietrza 45–60% 
(przydatna do tego celu jest klimatyzacja). Bardzo wa� ne jest odpowiednie o� wietlenie 
� wiat
em rozproszonym, nie bezpo� rednim, o odpowiednim nat�� eniu na powierzchni 
roboczej i o odpowiedniej temperaturze barwowej. Pomieszczenia powinny by�  bezpy
owe. 
Podstawowym wyposa� eniem przy monta� u s� : pod� wietlane sto
y monta� owe, siatka 
milimetrowa o stabilnych wymiarach, dok
adne linijki, k� towniki, dobre jako� ciowo 
urz� dzenie do ci� cia filmów, lupy, itp. Im bardziej komfortowe i kompleksowe jest 
wyposa� enie, tym 
atwiejsze, szybsze i lepsze jako� ciowo jest wykonanie monta� u. W celu 
u
atwienia i podwy� szenia jako� ci monta� u przy wi� kszej ilo� ci wyci� gów, jak te�  w celu 
przyspieszenia przygotowania maszyny drukuj� cej do drukowania, wprowadza si�  obecnie 
precyzyjne systemy pasowania, wykorzystuj� ce listwy z systemem ko
ków oraz perforowane 
pod
o� a monta� owe i p
yty. 
 

Elektroniczna impozycja arkusza 
Mo� na powiedzie� , � e impozycja elektroniczna jest przeniesieniem monta� u r� cznego  

w � wiat DTP. W procesie tworzenia impozycji elektronicznej mamy do czynienia z tymi 
samymi elementami co w monta� u r� cznym – stronicami, u� ytkami, formatami brutto i netto, 
punkturami, paserami, elementami kontrolnymi, itp. Wszystkie jednak czynno� ci 
wykonujemy w odpowiednich aplikacjach komputerowych w sposób automatyczny lub 
pó
automatyczny. Równie�  jako��  powsta
ych monta� y oraz szybko��  ich wykonania jest 
nieporównywalnie lepsza. Obecnie istnieje wiele produktów programowego (software'owego) 
i programowo-sprz� towego (software'owo-hardware'owego) monta� u arkusza. Podstawow�  
metod�  pracy tych programów jest wykorzystywanie szablonów, które uwzgl� dniaj�  typ 
oprawy ewentualnie sposób kompletowania sk
adek, liczb�  stronic na arkuszu, sposób 
drukowania, sposób ci� cia, itp. Mo� na tak� e uwzgl� dni�  naddatek w z
amie grzbietowym do 
frezowania przy 
� czeniu klejowym oraz wp
yw grubo� ci papieru na zmian�  szeroko� ci 
zewn� trznego marginesu w wyniku wysuwania wewn� trznych sk
adek przy 
� czeniu 
zeszytowym (a tak� e przy sk
adce). Program automatycznie rozstawia cyfrowe stronice na 
obie strony poszczególnych arkuszy, automatycznie mo� e wstawia�  wakaty, automatycznie 
uwzgl� dnia naddatek na obci� cie, wstawia znaki kontrolne pasowania, 
amu, obci� cia, testy 
kontrolne kopiowania i drukowania. Wi� kszo��  programów umo� liwia tak� e monta�  wed
ug 
szablonu klienta. 

Elementem wej� ciowym mog�  by� , w zale� no� ci od programu, dokumenty bezpo� rednio 
w formacie zapisu danego programu (QuarkXpress, PageMaker, itd.) w formatach PS, EPS, 
TIFF, DCS, TIFF oraz gównie strony w formacie PDF (w dokumencie mo� na wykorzysta�  
wi� cej formatów). Nale� y zwróci�  uwag�  na szczególnie szybkie rozpowszechnianie formatu 
PDF, który staje si�  swojego rodzaju standardem w zakresie przygotowania produkcji 
poligraficznej. Po impozycji dokumentu monta�  mo� na dalej edytowa�  zgodnie  
z potrzebami. Efekt mo� na sprawdza�  na ekranie, na wydruku lub w zmniejszonym formacie 
obustronnie na papierze. Przyk
ady specjalistycznych programów do wykonywania impozycji 
elektronicznej to: Pit Stop, Preps, INposition, PDFOrganizer, Impostrip, SignaStation, itp. 
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Rys. 6. Arkusz impozycyjny jednej ze stron sk
adki ksi�� kowej przygotowany 
do drukowania lub na�wietlania [7, s. 205]. 

 
Na rysunku 6 wida�  wyra� nie wszelkie elementy impozycji elektronicznej: 

– schemat rozmieszczenia stronic, 
– rozplanowanie kolejno� ci stronic, 
– spady na kraw� dziach arkusza oraz stronic, 
– punktury formatowe, 
– punktury do z
amywania, 
– skale barwne, 
– znaki grzbietowe, 
– metryczk�  pracy. 

Przygotowana w ten sposób przy pomocy dowolnej aplikacji impozycja gotowa jest do 
wydruku impozycyjnego, na� wietlenia form kopiowych typu CtF lub do na� wietlenia form 
drukowych w systemie CtP. Impozycja jest symulacj�  przysz
ego arkusza drukarskiego, 
posiada wszelkie elementy, które znajd�  si�  na nim. Oczywi� cie wielko��  na ekranie monitora 
nie odpowiada wielko� ci rzeczywistej wydruku impozycyjnego oraz arkusza drukarskiego. 
 
4.1.2. Pytania sprawdzaj� ce 

 
Odpowiadaj� c na pytania, sprawdzisz, czy jeste�  przygotowany do wykonania � wicze� . 

1. Jakie operacje wykonywane w obr� bie przygotowalni poligraficznej u
atwiaj�  drukowanie 
i poprawiaj�  jego jako�� ? 

2. Jaki jest cel wykonywania zalewek? 
3. W jaki sposób i gdzie wykonuje si�  zalewki? 
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4. Na czym polega wykonanie elementów „na spad”? 
5. W jakich przypadkach stosuje si�  drukowanie nadrukiem? 
6. W jaki sposób mo� na zwi� kszy�  intensywno��  czarnej apli? 
7. Czym ró� ni si�  monta�  klasyczny od elektronicznego? 
8. Jakie s�  g
ówne cele monta� u stronic i arkuszy? 
9. Od czego zale� y kolejno��  stronic na arkuszu drukarskim? 
10. W jaki sposób wykonuje si�  monta� e r� czne? 
11. W jaki sposób wykonuje si�  impozycj�  elektroniczn� ? 
12. Jakie elementy dodatkowe powinien zawiera�  monta�  elektroniczny? 
 
4.1.3. 	 wiczenia 
 
	 wiczenie 1 

Przygotuj powierzon�  Ci prac�  do na� wietlania pod k� tem u
atwie�  w drukowaniu oraz 
polepszenia jako� ci drukowania. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) dok
adnie przejrze�  wszystkie elementy wyst� puj� ce w pracy, 
2) wytypowa�  miejsca, w których, niezb� dne b� dzie wykonanie zalewek, 
3) wykona�  zalewki w odpowiednich miejscach i o odpowiedniej wielko� ci, 
4) odnale��  miejsca, w których nale� y wykona�  spady, 
5) wykona�  spady w odpowiednich miejscach, 
6) przewidzie� , które elementy nale� y wykona�  nadrukiem, 
7) zaznaczy�  elementy do wykonania nadrukiem, 
8) sprawdzi�  czy na pracy nie wyst� puj�  czarne aple, 
9) w razie potrzeby zdefiniowa�  odpowiednio kolor czarnej apli, 
10) zapisa�  przygotowan�  prac�  w odpowiednim miejscu na no� niku. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

– stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
– odpowiednie oprogramowanie do tworzenia publikacji, 
– za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
– poradnik dla ucznia. 
 
	 wiczenie 2 

Wykonaj monta�  klasyczny „na odwracank� ” ulotki o formacie A4 przeznaczony do 
wydrukowania na formacie B2 w 2 kolorach. 

 
Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) posegregowa�  dostarczone u� ytki wed
ug rodzaju i koloru, 
2) przygotowa�  stanowisko do monta� u r� cznego, wymagane przyrz� dy i materia
y, 
3) wykona�  schemat rozmieszczenia poszczególnych u� ytków, 
4) ustali�  po
o� enie poszczególnych u� ytków, 
5) umie� ci�  pierwsze pod
o� e monta� owe na stole monta� owym, 
6) naklei�  u� ytki pierwszej warstwy (koloru) wed
ug wcze� niejszych ustale� , 
7) umie� ci�  na pierwszym monta� u niezb� dne elementy dodatkowe, 
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8) umie� ci�  drugie pod
o� e monta� owe na stole monta� owym, 
9) naklei�  u� ytki drugiej warstwy (koloru) wed
ug wcze� niejszych ustale� , 
10) umie� ci�  na drugim monta� u niezb� dne elementy dodatkowe, 
11) sprawdzi�  poprawno��  wykonanych monta� y klasycznych. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

– stanowisko do monta� u klasycznego, 
– komplet u� ytków do wykonania monta� u, 
– folia pod
o� owa (astralon) do wykonania monta� y, 
– przyrz� dy s
u�� ce do wykonania monta� y – no� yki, no� yczki, p� dzelki, linijki, k� towniki, itp., 
– materia
y pomocnicze – klej ta� ma samoklej� ca, itp., 
– gotowe elementy dodatkowe – punktury, pasery, metryczki, skale tonalne, itp., 
– lupa, 
– materia
y i przybory pi� mienne, 
– za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
– poradnik dla ucznia. 
 
	 wiczenie 3 

Wykonaj impozycj�  elektroniczn�  dostarczonej Ci w postaci elektronicznej (pliki typu 
PDF) broszury zgodnie z za
� czonymi za
o� eniami. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) dok
adnie obejrze�  materia
y dostarczone do impozycji, 
2) oceni�  parametry technologiczne i przydatno��  plików do impozycji, 
3) ustali�  podstawowe parametry impozycji – format netto i brutto, itp., 
4) ustali�  sposób wykonywania i kompletowania sk
adek, 
5) wykona�  przy pomocy odpowiedniego programu impozycj�  pracy zgodn�  za
o� eniami 

technologicznymi oraz wcze� niejszymi ustaleniami, 
6) do
� czy�  wszelkie niezb� dne elementy dodatkowe, 
7) wykona�  wydruk impozycyjny, 
8) sprawdzi�  prawid
owo��  i kompletno��  wykonanej impozycji. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

– stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
– ploter do wykonywania wydruków impozycyjnych, 
– odpowiednie oprogramowanie do wykonywania impozycji publikacji, 
– przegl� darka do plików w formacie PDF, 
– za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
– poradnik dla ucznia. 
 
4.1.4. Sprawdzian post� pów 
 
Czy potrafisz: 
 

Tak Nie 

1) okre� li �  czynno�ci niezb� dne do przygotowania pracy do na�wietlania? ��� �  ��� �  
2) przewidzie�  konieczno��  i okre� li �  miejsce wykonania zalewek? ��� �  ��� �  
3) wykona�  zalewki w odpowiednich miejscach i odpowiedniej 

wielko� ci zgodne z potrzebami technologicznymi? ��� �  ��� �  
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4) przewidzie�  konieczno��  i okre� li �  miejsce wykonania elementów „na 
spad”? ��� �  ��� �  

5) wykona�  spady zgodne z potrzebami technologicznymi? ��� �  ��� �  
6) przewidzie�  konieczno��  i okre� li �  miejsce wykonania nadruków? ��� �  ��� �  
7) wzmocni�  intensywno��  czarnej apli wyst� puj� cej wspólnie  

z elementami wielotonalnymi? ��� �  ��� �  

8) wykona�  schemat rozmieszczenia u� ytków na monta� u? ��� �  ��� �  
9) wykona�  monta�  klasyczny jednowarstwowy? ��� �  ��� �  
10) wykona�  monta�  klasyczny wielowarstwowy? ��� �  ��� �  
11) wykona�  monta�  elektroniczny u� ytków? ��� �  ��� �  
12) impozycj�  elektroniczn�  publikacji zgodn�  z za
o� eniami 

technologicznymi? ��� �  ��� �  

13) scharakteryzowa�  elementy dodatkowe umieszczane na monta� ach? ��� �  ��� �  
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4.2. Proofing i korekta wykonanych prac 
 
4.2.1. Materia
 nauczania 
 

Pod poj� ciem „proofingu” w obr� bie przygotowalni poligraficznej rozumiemy szeroko 
poj� te operacje wykonywania odbitek próbnych w celu ich korekty i kontroli.  
W szczególno� ci rola odbitek próbnych sprowadza si�  do: 
– ostatecznej kontroli i weryfikacji wykonanej przygotowalni poligraficznej, 
– podstawy do zatwierdzenia przygotowalni przez klienta, 
– wa� nej pomocy technologicznej dla drukarza. 

Na obecnym poziomie rozwoju prepressu istnieje kilka technologii wykonywania odbitek 
próbnych. Nie istnieje jednak taki wytwór jak uniwersalna próba uwzgl� dniaj� ca wszelkie 
okoliczno� ci procesu przygotowania, drukowania i wyka� czania produktu. W zale� no� ci od 
bie�� cych potrzeb odbitki próbne s�  te�  wykonywane na ró� nych etapach procesu 
technologicznego. Wi� kszo��  odbitek próbnych wykonuje si�  w obr� bie przygotowalni 
poligraficznej prepress, a tylko tzw. prób�  mokr�  wykonuje si�  poza ni� . Próba mokra to 
zreszt�  nic innego jak wykonanie próbnych odbitek drukarskich przy pomocy maszyny 
drukuj� cej lub specjalnej prasy przedrukowej. 

Barwne odbitki próbne, które wykonuje si�  z gotowych, na� wietlonych monta� y 
diapozytywowych lub ich fragmentów nosz�  nazw�  analogowych. Maj�  one obecnie coraz 
mniejsze znaczenie technologiczne pomimo wysokiej jako� ci. Wad�  ich, oprócz wysokiej 
ceny jest w
a� nie fakt, � e trzeba wcze� niej sporz� dzi�  wyci� gi barw na kliszach. Wad tych s�  
pozbawione cyfrowe odbitki próbne. W odró� nieniu od analogowych wykonuje si�  je zaraz 
po przygotowaniu pracy bez konieczno� ci wykonywania diapozytywów i ponoszenia 
zb� dnych kosztów. Ma to szczególne znaczenie przy nowoczesnej technologii CtP, gdzie 
diapozytywy i negatywy nie s�  w ogóle stosowane. Fakty te w po
� czeniu z nisk�  cen�  
wydruku i stale wzrastaj� c�  jako� ci�  powoduj� , � e odbitki cyfrowe sta
y si�  dominuj� c�  
metoda proofingu. Do proofingu cyfrowego zaliczy�  mo� emy równie�  wydruki z drukarek 
komputerowych oraz tzw. wydruki impozycyjne (wydruki gotowych monta� y). 
 
Analogowe odbitki próbne 

Technologia wykonywania takiego typu odbitek proof zwana jest równie�  fotochemiczn�  
z uwagi na to, � e w procesie wykorzystuje si�  � wiat
oczu
e warstwy, które zmieniaj�  swoje 
w
a� ciwo� ci w wyniku na� wietlania promieniowaniem UV. Istnieje wiele technologii 
wytwarzania odbitek analogowych. Najbardziej klasyczna z nich to metoda Cromalin 
opracowana przez firm�  DuPont. W swoim czasie by
a ona tak rozpowszechniona, � e ca
y 
system produkcji odbitek barwnych by
 kojarzony z t�  metod� , a odbitki nieprawid
owo 
nazywane by
y „kromalinami”. 

Cromalin jest popularn�  odmian�  konwencjonalnego wytwarzania odbitek próbnych. 
Jest ona technologicznie podobna do zasady drukowania offsetowego, przez co m.in. 
gwarantuje bardzo du��  zgodno��  z wynikiem nak
adowym. Cromalin wykorzystuje 
na� wietlone materia
y filmowe, bazuj� c na zjawisku fotopolimeryzacji. S�  one montowane na 
pod
o� e z na
o� on�  tonerow�  foli �  barwn� . Podczas ekspozycji lamp�  ultrafioletow�  
w kopioramie fotopolimery uzyskuj�  stan polimerowy, co objawia si�  tym, � e przestaj�  by�  
lepkie. Wskutek docisku pigment pozostaje na pod
o� u w obszarach nie o� wietlonych 
(lepkich). Ostatni�  czynno� ci�  jest proces utrwalania (laminowania). Operacje te musz�  by�  
powtórzone dla wszystkich kolorów sk
adowych. System typu Cromalin istnieje w wielu 
wersjach i formatach, w tym zapewniaj� cych zgodno��  ze standardem drukarskim 
Eurostandard. Wad�  Cromalinów, cho�  niewielk� , jest niemo� no��  uwzgl� dnienia przyrostu 
punktu rastrowego. Nale� y te�  pami� ta� , � e jest to system adekwatny do technologii CtF. 
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Rys. 7. Uk
ad warstw materia
u Chromalin: 1 – warstwa �wiat
oczu
a, 2 – pod
o� e tymczasowe  

  folii poliestrowej, 3 – folia ochronna polipropylenowa [4, s. 252]. 
 
 

Cyfrowe odbitki próbne 
Przygotowuje si�  je z wyci� gów barw zapisanych w formie cyfrowej, bezpo� rednio  

w urz� dzeniach wyj� ciowych bez wykorzystania form kopiowych na filmach. Z tego wzgl� du 
ich znaczenie wzrasta wraz z wprowadzaniem technologii bezpo� redniego na� wietlania p
yt 
drukowych w na� wietlarkach lub maszynach drukuj� cych. Podstawowe technologie 
cyfrowych systemów przygotowania odbitek próbnych to: metody elektrofotograficzne, 
metody natryskiwania atramentu lub termotransferowe i termosublimacyjne. W cyfrowych 
systemach odbitek próbnych symulacj�  wzrostu warto� ci tonalnych podczas drukowania 
osi� ga si�  za pomoc�  programowego przygotowania danych cyfrowych. Wszystkie te urz� dzenia 
obs
uguj�  PostScript. Lepsze jako� ciowo urz� dzenia wyposa� one s�  w zewn� trzny RIP, który 
umo� liwia symulacj�  ró� nych technik drukowania i wielko� ci przyrostu punktu rastrowego 
w  procesie drukowania, barwy i rodzaju papieru, itp. Niektóre cyfrowe systemy odbitek 
próbnych umo� liwiaj �  nawet zadruk na papierach nak
adowych. 

Odbitki cyfrowe to szeroka gama technologii obejmuj� ca wysokojako� ciowe systemy 
proofingu cyfrowego, ale tak� e metody du� o prostsze. W przypadkach, gdy nie ma potrzeby 
stosowania wydruków cyfrowych o wysokiej jako� ci role odbitki próbnej mog�   
z powodzeniem pe
ni�  wydruki z drukarek komputerowych najcz�� ciej laserowych oraz 
atramentowych. Oba rodzaje drukarek znakomicie sprawdzaj�  si�  w przypadku, gdy wydruki 
z nich wykonane s
u��  g
ównie do korekty merytorycznej czy typograficznej, a nie barwnej. 
Szczególn�  rol�  pe
nia w takim wypadku drukarki atramentowe. Szybki post� p w konstrukcji 
tego typu urz� dze�  spowodowa
, � e odpowiednio wydrukowane odbitki atramentowe sw�  
jako� ci�  nie wiele ust� puj�  innym rodzajom proofów. Jest to jednak równie�  kwestia 
kalibrowania, odpowiednich atramentów oraz odpowiedniego pod
o� a drukowego. Drukarki 
atramentowe mog�  pracowa�  przy u� yciu dwu typów atramentów: p
ynnego i sta
ego (albo 
fazowo zmiennego). Drukarki z p
ynnym atramentem mog�  mie�  odmiany: kroplow�   
i z przep
ywem ci� g
ym. Drukarki kroplowe sprowadzaj�  si�  do dwu dalszych typów: 
piezoelektrycznego i strumienia termicznego (strumienia b� belkowego). Drukarka 
piezoelektryczna dzia
a na zasadzie pompy, zmuszaj� cej kropelki atramentu do osadzenia si�  
na papierze. Typ b� belkowy dzia
a przez szybkie kolejne ogrzewanie i ch
odzenie, co tworzy 
ba� ki gazowe, wymuszaj� ce wyj� cie atramentu w postaci baniek skierowanych na papier. 
Drukarka z przep
ywem ci� g
ym dzia
a za pomoc�  g
owicy, przez któr�  ca
y czas przep
ywa 
atrament, a jego kropelki s�  na wyj� ciu kierowane w stron�  papieru. Kropelki atramentu s�  
na
adowane elektrycznie. Umo� liwia to takie sterowanie w polu elektrostatycznym, � e tylko 
kropelki kszta
tuj� ce obraz s�  kierowane na papier, za�  kropelki niepotrzebne (obszary bez 
obrazu) s�  odchylane i zawracane do zbiornika. G
owica ma cztery dysze z czterema kolorami 
triadowymi. Drukarki ze sta
ym atramentem dzia
aj�  z u� yciem lasek atramentu sta
ego: 
� ó
tego, purpurowego, cyjanowego i czarnego. Laseczki s�  ogrzewane i topione. Strumienie 
atramentu s�  kierowane na papier. Kiedy nast� pi kontakt ciek
ego atramentu z papierem, 
wtedy powraca on do swojego oryginalnego stanu sta
ego. 
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Równie�  w obr� bie drukarek laserowych mo� liwo� ci stosowania proofingu nisko  
i wysokojako� ciowego s�  szerokie. S�  to z regu
y urz� dzenia postscriptowe z RIP-em. Pracuj�  
z wykorzystaniem na
adowanego, wra� liwego na � wiat
o b� bna albo pasa, stosowanego  
w po
� czeniu ze � wiat
em laserowym, które selektywnie zdejmuje 
adunek w obszarach, gdzie 
nie ma obrazu. Zawarte w czterech oddzielnych kasetach kolorowe tonery CMYK s�  
przyci� gane do b� bna lub pasa w ci� gle jeszcze na
adowanych obszarach obrazu. Nast� pnie 
tonery te s�  przenoszone i stapiane na no� niku papierowym. Równie�  kolorowe kopiarki s�  
dzi�  wyposa� one w RIP, daj� c kopiarko-drukarki laserowe, które przyjmuj� c instrukcje  
z komputera, umo� liwiaj �  urz� dzeniu wytwarzanie wydruków cyfrowych zamiast kopii 
wydruku oryginalnego. Przyk
adowe kolorowe urz� dzenia laserowe, obejmuj� ce szeroki 
zakres modeli, oferuj�  firmy: Canon, Hewlett-Packard, Kodak, Xerox, Ricoh, Panasonic, 
Tektronix, itd. Technologi�  drukowania elektrofotograficznego oferuje np. drukarka 
KX-P8420 (Panasonic). Drukarka odwzorowuje ok. 95% barw Pantone. Mo� e drukowa�  na 
specjalnym i zwyk
ym papierze, jedno- lub dwustronnie. Formaty papieru A4+,  
a rozdzielczo��  1200 ppi. Poniewa�  drukarki laserowe s�  urz� dzeniami postscriptowymi, 
zatem mog�  produkowa�  reprodukcje zrastrowane. 

Specyficznym rodzajem odbitek cyfrowych s�  odbitki impozycyjne. Zast� puj�  one 
dawniej stosowane odbitki ozalidowe. Odbitki próbne impozycyjne pozwalaj�  oceni�  
rozmieszczenie stron/u� ytków na arkuszu drukarskim. Z tego tez powodu ich format mo� e 
by�  stosunkowo du� y – do B1. Urz� dzenia cyfrowe do wykonywania tego typu odbitek to  
z regu
y plotery kolorowe, w wi� kszo� ci przypadków dzia
aj� ce w technologii atramentowej. 
Nale� y przy tym wspomnie� , � e akurat w przypadku wydruków impozycyjnych jako��  
wydruku nie jest a�  tak bardzo wa� na. Druga sprawa, � e zwykle te same urz� dzenia s
u��  do 
wykonywania wydruków wielkoformatowych lub nak
adowych, a wtedy jako��  ma ju�  
znaczenie – dlatego istniej�  ró� ne tryby drukowania z ró� na jako� ci� . 
 
Korekta 

Ze wzgl� du na zmiany, które nast� pi
y w przygotowalni poligraficznej zmieni
o si�  
miejsce, zakres, cho�  nie rola korekty. Korekta, która by
a kiedy�  integraln�  cz�� ci�  procesów 
wydawniczych obecnie zwi� zana jest � ci� le z przygotowalni� , a rol�  korektora przyjmuj�  na 
siebie coraz cz�� ciej operatorzy DTP czy technolodzy. Trudno w tej chwili mówi�   
o tradycyjnych rodzajach korekt: domowej, szpaltowej, kolumn, rewizyjnej, itp. Bli� szy 
rzeczywisto� ci jest podzia
 na korekt�  merytoryczn� , typograficzn�  oraz graficzn� . Podstaw�  
ka� dej z tych korekt jest okre� lona odbitka próbna. Nie zawsze musi ona by�  najwy� szej 
jako� ci. Do korekty merytorycznej i typograficznej – czyli g
ównie tekstowej – najcz�� ciej 
wystarcz�  zwyk
e wydruki. W przypadku korekty plastycznej, barwnej opieramy si�  na 
odbitkach barwnych wysokiej jako� ci – analogowych i cyfrowych. 

Korygowanie merytoryczne i typograficzne to zaznaczanie b
� dów, zmian i uchybie�  
technicznych, stwierdzonych na odbitce korektorskiej sk
adu w stosunku do maszynopisu lub 
powsta
ych podczas sk
adania. Znaki korektorskie s
u��  do zaznaczenia b
� dów, niejasno� ci 
lub niedok
adno� ci technicznych, stwierdzonych na odbitce korektorskiej. Podczas czytania 
korekty pos
ugujemy si�  dwoma identycznymi znakami, oznaczaj� c czytelnie i jasno b
� dne 
miejsce w tek� cie i powtarzaj� c ten znak na marginesie odbitki korektorskiej wraz  
z poprawk� , je� li to mo� liwe na wysoko� ci wiersza, w którym zaznaczyli� my ju�  b
� d. 
Korekt�  zaznacza si�  na prawym marginesie odbitki korektorskiej, przy wi� kszej ilo� ci 
b
� dów tak� e na lewym. Istnieje ca
y system okre� lonych przez Polskie Normy znaków 
korektorskich. 
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Rys. 8. Najcz�� ciej stosowane znaki korektorskie do edycji tekstów [7, s. 150]. 
 

Korekta graficzna wykonywana mo� e by�  na ró� nych typach odbitek. Równie�  w tym 
wypadku istnieje system znaków korektorskich. W przypadku korekty graficznej sprawdza 
si�  ca
o��  projektu, a tak� e trafno��  dobrania kolorów CMYK i Pantone, jako��  reprodukcji 
orygina
ów, itp. Najbardziej zaawansowana korekta plastyczna wymaga odbitek najwy� szej 
jako� ci: analogowych b� d�  cyfrowych o wysokiej zgodno� ci z orygina
ami i za
o� eniami. 
 

 
Rys. 9. Najcz�� ciej stosowane znaki korektorskie do edycji kolorów [7, s. 150]. 



 

��������	
��
��������
���	��	�����

	�������������	 ��������	������������	

21

4.2.2. Pytania sprawdzaj� ce 
 

Odpowiadaj� c na pytania, sprawdzisz, czy jeste�  przygotowany do wykonania � wicze� . 
1. W jakim celu wykonuje si�  odbitki próbne? 
2. Jakie metody wykonywania odbitek próbnych stosuje si�  w poligrafii? 
3. Jakie s�  wady i zalety poszczególnych metod wykonywania odbitek próbnych? 
4. Na czym polega technologia wykonywania analogowych odbitek próbnych? 
5. Jakie technologie wykonywania cyfrowych odbitek próbnych wykorzystujemy  

w prepressie? 
6. Czym charakteryzuj�  si�  cyfrowe atramentowe odbitki próbne? 
7. Czym charakteryzuj�  si�  cyfrowe laserowe odbitki próbne? 
8. Do czego s
u��  odbitki impozycyjne? 
9. Jakie rozró� niamy rodzaje korekty w obr� bie przygotowalni poligraficznej? 
10. Na czym polega merytoryczna i typograficzna korekta tekstowa? 
11. Na czym polega korekta graficzna pracy? 

 
4.2.3. 	 wiczenia 
 
	 wiczenie 1 

Wykonaj analogow�  barwn�  odbitk�  próbn�  CMYK z powierzonych diapozytywów. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) przygotowa�  do pracy urz� dzenie do odbitek próbnych (laminark�  oraz 

kopioram� /na� wietlark� ), 
2) przygotowa�  papier pod
o� owy oraz odpowiednie folie barwne, 
3) zlaminowa�  pierwsz�  foli �  barwn�  z papierem pod
o� owym, 
4) na� wietli�  foli �  przez diapozytyw odpowiedniego koloru, 
5) usun��  warstw�  nieprzyklejonej folii poliestrowej, 
6) powtórzy�  operacj�  dla kolejnych kolorów sk
adowych dokonuj� c pasowania, 
7) zabezpieczy�  odbitk�  poprzez ostateczne zlaminowanie foli�  ochronn� , 
8) sprawdzi�  i oceni�  jako��  otrzymanej barwnej odbitki analogowej. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

- zestaw do wykonywania barwnych odbitek analogowych, 
- komplet diapozytywów przeznaczonych do wykonania odbitki, 
- materia
 � wiat
oczu
y (papier pod
o� owy), 
- folie barwne odpowiednich kolorów, 
- wydruk z diapozytywów wykonany metod�  drukarsk� , 
- za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
- lupa, 
- podr� cznik dla ucznia. 
 
	 wiczenie 2 

Wykonaj cyfrow�  barwn�  odbitk�  próbn�  z pliku w formacie PDF. 
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Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) przeanalizowa�  jako��  i przydatno��  do drukowania pliku PDF, 
2) przygotowa�  stanowisko do wydruków cyfrowych, 
3) wybra�  pod
o� e do wydruków, 
4) dokona�  niezb� dnych ustawie�  w sterowniku drukarki, 
5) wykona�  wydruk bezpo� rednio z pliku PDF, 
6) zripowa�  posiadany plik PDF, 
7) wykona�  powtórny wydruk ze zripowanego pliku PDF, 
8) porówna�  i oceni�  wykonane wydruki cyfrowe. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

- stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
- urz� dzenie do wykonywania barwnych odbitek cyfrowych, 
- praca w formacie PDF przeznaczona do wydruku, 
- ró� ne pod
o� a do drukowania cyfrowego, 
- sterownik do urz� dzenia wykonuj� cego odbitki cyfrowe, 
- oprogramowanie typu RIP, 
- za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
- lupa, 
– podr� cznik dla ucznia. 
 

	 wiczenie 3 
Wykonaj wszystkie rodzaje korekty na bazie sporz� dzonych przez siebie wydruków 

próbnych. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) przeanalizowa�  plik dostarczony do korekty, 
2) zdecydowa�  o sposobie wykonania odbitek próbnych, 
3) wykona�  wydruki przy pomocy jednokolorowej drukarki laserowej, 
4) dokona�  korekty o charakterze merytorycznym i tekstowym, 
5) wykona�  wydruki przy pomocy kolorowej drukarki atramentowej, 
6) dokona�  korekty o charakterze typograficznym, 
7) wykona�  barwne odbitki cyfrowe wysokiej jako� ci, 
8) dokona�  korekty plastycznej, 
9) porówna�  efekty korekty z dostarczonym wzorcem. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

- stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
- drukarka laserowa, 
- drukarka atramentowa, 
- urz� dzenie do wykonywania barwnych odbitek cyfrowych, 
- praca w formacie PDF przeznaczona do korekty, 
- ró� ne pod
o� a do drukowania cyfrowego, 
- za
o� enia technologiczne do wykonania � wiczenia, 
- wzór do sprawdzenia poprawno� ci korekty, 
- lupa, 
– podr� cznik dla ucznia. 
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4.2.4. Sprawdzian post� pów 
 
Czy potrafisz: 
 

Tak Nie 

1) okre� li �  zakres stosowalno� ci wszelkiego rodzaju odbitek próbnych? ��� �  ��� �  
2) dokona�  wyboru najbardziej optymalnej metody proofingu? ��� �  ��� �  
3) wykona�  wydruki z drukarki laserowej pod k� tem zastosowania ich  

w korekcie? ��� �  ��� �  

4) wykona�  wydruki z drukarki atramentowej pod k� tem zastosowania 
ich w korekcie? ��� �  ��� �  

5) wykona�  proofing cyfrowy? ��� �  ��� �  
6) wykona�  proofing analogowy? ��� �  ��� �  
7) wykona�  korekt�  o charakterze merytoryczno-tekstowym? ��� �  ��� �  
8) wykona�  korekt�  o charakterze typograficznym? ��� �  ��� �  
9) wykona�  korekt�  plastyczn� ? ��� �  ��� �  
10) skontrolowa�  elementy pracy pod k� tem przygotowania ich do 

na� wietlania? ��� �  ��� �  
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4.3. Sporz� dzanie plików drukowych oraz na� wietlanie prac 
 
4.3.1. Materia
 nauczania 

 
Wszelkie prace z zakresu szeroko poj� tej przygotowalni poligraficznej prowadz� ,  

w zale� no� ci od przyj� tej technologii do wykonania formy kopiowej, drukowej lub do 
sporzadzenia bezpo� rednio wydruku w technologii cyfrowej Otwiera to drog�  do 
wykonywania kolejnych procesów poligraficznych to jest drukowania i procesów 
wyko� czeniowych. Na� wietlenie formy kopiowej lub bezpo� rednio drukowej jest te�  
przej� ciem pomi� dzy wirtualnym projektem, a materialnym pó
produktem poligraficznym. 

Przej� cie do fazy rastrowania, rozbarwiania, ripowania i na� wietlania pracy wymaga 
pewnej operacji po� redniej jak�  jest przygotowanie do na� wietlania lub drukowania. 
Wynikiem tej operacji jest: plik postscriptowy lub cz�� ciej obecnie plik w formacie PDF. 
Stronice, monta� e lub obiekty opisane w j� zyku PostScript lub PDF s�  rozpoznawane  
i analizowane przez interpretator j� zyka PostScript lub PDF. Mo� e by�  on cz�� ci�  urz� dzenia 
wyj� ciowego albo stanowi samodzielne rozwi� zanie sprz� towe (hardware RIP) lub 
programowe (software RIP). Osobne rozwi� zanie interpretatora jest stosuje si�  dla 
na� wietlarek CtP i przy cyfrowych systemach proof. Niezale� nie jednak od przyj� tej 
technologii konieczne jest przygotowanie pliku, które RIP zamieni na dane w formie 
specyficznej dla poszczególnych urz� dze�  wyj� ciowych. 

Dwie podstawowe metody to: 
– Wykonanie pliku drukowego typu PostScript – jest charakterystyczne raczej dla 

technologii CtF (Computer to Film) czyli dla produkcji form kopiowych. Praca wykonana 
t�  metod�  ma z regu
y charakter gotowego monta� u, wykonanego  
z odpowiednio przygotowanych stronic lub u� ytków. Plik postscriptowy oprócz wszelkich 
danych dotycz� cych pracy, zawiera wiadomo� ci dotycz� ce parametrów na� wietlania – 
format, liniatura, itp. Jest tak� e zaopatrzony we wszelkie elementy dodatkowe: pasery, 
punktury, skale barwne, skale szaro� ci, metryczki, itp. Jest te�  rozbarwiony na 
odpowiedni�  ilo��  wyci� gów. Na� wietlenie wykonywane z gotowego pliku 
postscriptowego jest proste i nie wymaga od operatora na� wietlarki zbyt wielu czynno� ci i 
ustawie� . Sprowadza si�  do ustawienia wg zamówienia rozdzielczo� ci na� wietlania, 
rodzaju i po
o� enia obrazu oraz ustawienia po
o� enia formatek na filmie. Co 
najwa� niejsze przy na� wietlaniu t�  metod�  nie jest zwykle wykonywana impozycja 
poniewa�  praca jest ju�  zmakietowana. Mo� na powiedzie� , � e wi� kszo��  pracy  
i odpowiedzialno� ci za prac�  bierze na siebie operator DTP przygotowuj� cy prac� , a nie 
operator na� wietlarki. Przygotowanie pliku w formacie PostScript wymaga wi� c wielu 
wi� cej czynno� ci ni�  wykonanie pliku PDF. Przygotowuj� cy oprócz wiedzy na temat 
obs
ugiwanego programu musi posiada�  wiedz�  dotycz� c�  ca
ego procesu 
technologicznego. Pliki postscriptowe mo� na wykona�  przy pomocy wi� kszo� ci aplikacji 
stosowanych w przygotowalni poligraficznej – edytorów programów graficznych 
wektorowych i bitmapowych oraz programów do tworzenia publikacji DTP. Idea 
tworzenia pliku postscriptowego jest wsz� dzie taka sama – ró� ni�  si�  tylko poszczególne 
plansze, panele i ikony charakterystyczne dla poszczególnych programów. 

– Wykonywanie pliku typu PDF – jest to metoda nowsza, charakterystyczna raczej dla 
technologii CtP (Computer to Plate). Równie�  w tym wypadku zarówno operator DTP, 
jak i osoba dokonuj� ca impozycji i na� wietlenia musz�  posiada�  szeroka wiedz�  na temat 
ca
ego procesu technologicznego. Podobnie jak przy tworzeniu pliku PS nale� y 
prawid
owo dobra�  parametry takie jak: format pliku wyj� ciowego, sposób impozycji, 
liniatur� , rozdzielczo��  na� wietlania, wycinki, nadruki zalewki, itp. Produktem tego typu 
technologii jest najcz�� ciej plik kompozytowy (nierozbarwiony) poszczególnych stron 
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publikacji lub u� ytków pracy. Plik typu PDF w razie potrzeby mo� e by�  równie�  
rozseparowany. W obu przypadkach pliki podlegaj�  impozycji i na� wietlaniu. Pliki PDF 
mo� na produkowa�  przy u� yciu wi� kszo� ci aplikacji stosowanych w DTP. Ze wzgl� du na 
brak form kopiowych odbitki próbne zwi� zane z CtP maj�  charakter cyfrowy. 

 

Wykonywanie plików postscriptowych 
Wykonanie pliku postscriptowego polega na wykonaniu szeregu ustawie�  na kolejnych 

planszach, czego efektem jest powstanie prawid
owego pliku drukowego przekazywanego 
nast� pnie do RIPa na� wietlarki. Warunkiem wykonania pliku jest wcze� niejsze wykonanie 
makiety elektronicznej na odpowiednim formacie z uwzgl� dnieniem spadów, zalewek, 
punktur, itp. Mo� na to zrobi�  w sposób ca
kowicie r� czny lub w „pó
automatyczny” 
wykorzystuj� cy modu
 do impozycji istniej� cy prawie w ka� dym programie. 

Niezb� dn�  czynno� ci�  jest te�  wcze� niejsze zainstalowanie w systemie komputera 
sterownika (drivera) odpowiadaj� cego zewn� trznemu urz� dzeniu postscriptowemu np. 
drukarce czy na� wietlarce. Przyst� puj� c do wykonania pliku operator DTP musi mie�  równie�  
doskona
�  orientacj�  w ca
o� ci procesu technologicznego, co b� dzie konieczne do wykonania 
impozycji oraz wi� kszo� ci ustawie� . 

Poni� szy przyk
ad wykonania pliku postscriptowego sporz� dzony zosta
 na bazie 
programu do grafiki wektorowej CorelDraw. Nie jest to program w pe
nym znaczeniu do 
produkcji publikacji, ale posiada pe
ne mo� liwo� ci w zakresie przygotowania do druku. 
Analogiczny sposób przygotowania plików postscriptowych stosuje si�  przy u� yciu innych 
aplikacji np. QuarkXPress, Page Maker, InDesign, Ilustrator, FreeHand, Photoshop, itp. 

Pierwsz�  czynno� ci�  podczas wykonywania pliku PostScript jest polecenie „Drukuj”, 
które wywo
uje plansz�  „Drukuj” i zak
adk�  „Ogólne”: 
 

 
Rys. 9. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, panel: Ogólne [� ród
o w
asne]. 
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Na planszy zilustrowanej na rysunku 9 wybieramy w okienku W
a� ciwo� ci odpowiednie 
urz� dzenie zewn� trzne – drukark� , na� wietlark� . Zaznaczamy równie�  opcj�  Drukuj do pliku, 
je� li nie jest zaznaczona na sta
e. Je� li dokument jest jednostronicowy zaznaczamy opcj�  
Bie�� ca strona, je� li dokonujemy impozycji opcj�  Bie�� cy dokument lub Strony od... do. 
Kolejna plansza to opcja W
a� ciwo� ci: 

 

 
 

Rys. 10. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, panel: Ogólne, 
W
a� ciwo� ci oraz Opcje zaawansowane [� ród
o w
asne]. 

 
W panelu W
a� ciwo� ci sprawdzamy by orientacja na� wietlanej strony by
a zgodna  

z orientacj�  pracy czyli pozioma lub pionowa, a na panelu Opcje zaawansowane ustawiamy 
wielo��  na� wietlanej strony. Mo� emy j�  wybra�  z listy lub samodzielnie zdefiniowa� . Nale� y 
pami� ta�  jednak by wielko��  na� wietlanej strony by
a o 13–15 mm wi� ksza w ka� dym 
kierunku od zdefiniowanej wielko� ci pracy. Program oferuje z regu
y ca
y szereg gotowych 
formatów na� wietlania np. A5, B4, A3, B2 czy A1. Charakterystyczne jest wyst� powanie 
prawie wszystkich formatów w wersji nieco powi� kszonej (nazywanych brutto lub +). S�  one 
w
a� nie powi� kszone o wielko��  pozwalaj� c�  na swobodne umieszczenie na formacie 
na� wietlania wszelkich elementów dodatkowych takich jak: miejsce na 
apki maszyny 
drukuj� cej, pasery, punktury, skale barwne i skale szaro� ci, metryczk� , itp. Przyk
adowo 
prac�  o formacie A3 netto (297 x 420 mm) z regu
y na� wietlamy na formacie A3 brutto 
(236 x 445 mm). 

Oprócz tego zawsze mamy mo� liwo��  zdefiniowania swojego w
asnego formatu – co 
pozwala na optymalne wykorzystanie filmu. W takim przypadku wybieramy opcj�  PostScript 
Custom Page Size (Definiuj Format Strony) i samodzielnie wpisujemy �� dan�  warto��  
odpowiadaj� c�  formatowi na� wietlenia. Przy definiowaniu wielko� ci strony mamy mo� liwo��  
wybrania jednostki d
ugo� ci, w której definiujemy stron�  – milimetry, cale, punkty 
typograficzne, itp.. 
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Rys. 11. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, panel: Uk
ad [� ród
o w
asne]. 
 

Na panelu Uk
ad wybieramy po
o� enie obrazka. W przypadku gdy monta�  jest wykonany 
r� cznie pozostawiamy ustawienie Jak w Dokumencie. Je� eli chcemy wykona�  impozycj�  
automatyczn�  w zak
adce Uk
ad rozmieszenia wybieramy odpowiednia opcj�  monta� u. 
Aplikacja oferuje nam z regu
y pewn�  ilo��  typowych schematów odpowiadaj� cych 
rzeczywistym warunkom drukowania i odróbki introligatorskiej np. ca
a strona, ksi�� ka, 
broszura, arkusz z
amywany, sk
adka 8 stronicowa, itp. 

Na panelu Uk
ad znajduje si�  równie�  opcja Drukuj z podzia
em na fragmenty, która 
pozwala na drukowanie du� ych, przewy� szaj� cych format drukarki wydruków z podzia
em na 
mniejsze fragmenty. S�  one wyposa� one w odpowiednie marginesy i mo� na po sklejeniu 
wykona�  z wydruków du��  makiet�  np. rodzaj wydruku impozycyjnego. 

Kolejny panel Wyci� gi barwne s
u� y do ustawiania wszelkich opcji zwi� zanych  
z rozbarwieniem. Je� eli praca b� dzie podlega
a rozbarwieniu nale� y zaznaczy�  opcj�  Drukuj 
wyci� gi barwne. Uaktywnia si�  wtedy okienko ilustruj� ce wszystkie mo� liwe rozbarwienia – CMYK 
a tak� e Pantone. Mo� emy w tej sytuacji zdecydowa�  czy rozbarwienie ma by�  pe
ne, czy 
interesuj�  nas tylko wybrane wyci� gi. Przy ka� dym z wyci� gów pojawiaj�  si�  te�  krótka 
charakterystyka obejmuj� ca: liniatur� , k� t rastra oraz nadruk. Wa� n�  opcj�  na tym panelu jest 
okienko czarny zawsze nadrukowywany, które pozwala jednocze� nie wykona�  nadruki 
wszystkich czarnych elementów na pracy, co jest w wi� kszo� ci przypadków operacja 
korzystn� . Je� li chodzi o nadruk elementów wyst� puj� cych w innych kolorach to musimy 
zdefiniowa�  go bezpo� rednio w pracy. Je� eli w samej pracy nie zdefiniowali� my zalewek to 
mo� emy wykona�  t�  operacj�  przy pomocy funkcji Automatyczne nadlewanie. Uaktywnienie 
jej pozwala zdefiniowa�  podstawowe parametry zalewek. 
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Rys. 12. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, panel: Wyci� gi barwne [� ród
o w
asne]. 
 

Kolejny panel – Ustawienie drukarskie nie wymaga prawie � adnych ustawie� . 
Spowodowane jest to tym, � e zaznaczenie opcji Drukuj wyci� gi barwne uaktywnia 
automatycznie wszelkie ustawienia elementów dodatkowych takich jak: 
– informacja o pliku (metryczka), 
– numeracja stron, 
– znaczki ci� cia i z
amywania, 
– pasery koloru, 
– paski kalibracji kolorów, 
– skale densytometryczne. 

Niektóre z tych elementów, a w szczególno� ci pasery i skale densytometryczne mo� na 
dodatkowo ustawia�  i definiowa� . Praktyka wskazuje jednak, � e w wi� kszo� ci przypadków 
jest to operacja zb� dna. 
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Rys. 13. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, 
panel: Ustawienia drukarskie [� ród
o w
asne]. 

 
Równie�  stosunkowo ma
o praktycznych ustawie�  zawiera panel PostScript. Mo� emy 

pozostawi�  go w praktyce w postaci standardowej z wyj� tkiem ustawienia liniatury wydruku 
zwanej te�  g� sto� ci�  rastra. Jest to bardzo wa� ny parametr, od którego zale� y bezpo� rednio 
jako��  wydruku. Inaczej mówi� c liniatura nie mo� e by�  zbyt du� a poniewa�  pogorszy to 
jako��  odbitki – pojawi si�  zjawisko „zabijania siatki” czyli rozlewania farby po elementach 
wielotonalnych i co za tym idzie zamazywanie szczegó
ów rysunku. Z drugiej strony 
ustawienie zbyt niskiej warto� ci liniatury rastra powoduje niepotrzebne i nieuzasadnione 
powi� kszenie punktów rastrowych i tym samym pogorszenie jako� ci wydruku. Nie ma 
uniwersalnych zasad, które definiowa
by warto��  liniatury w ró� nych sytuacjach, zbyt wiele 
czynników wp
ywa na t�  warto�� . Mo� na jednak stwierdzi� , � e warto��  liniatury zale� y 
g
ównie od dwóch czynników: 
– rodzaju pod
o� a, 
– klasy maszyny drukuj� cej. 

Oprócz tego wp
yw na g� sto��  rastra ma m.in.: stan techniczny maszyny drukuj� cej, 
rodzaj farb, wyszkolenie drukarza oraz inne warunki technologiczne. Cz� sto liniatura ustalana 
jest na zasadzie konsultacji z technologiem lub drukarzem oraz metod�  prób i b
� dów. 
Operator DTP przygotowuj� cy plik postscriptowy musi mie�  pe
n�  tego � wiadomo�� . 

Liniatura rastra okre� lana jest w jednostkach lpi czyli linii na cal (lines per inch). 
Alternatywnie mo� na u� ywa�  jednostki linii na cm. Tabela 1 okre� la przyk
adowe 
przybli� one warto� ci liniatury uzale� nione od rodzaju pod
o� a i typu maszyny drukuj� cej. 
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S�  one zgodne z rzeczywisto� ci�  przemys
ow� , ale nie stanowi�  uniwersalnego wzorca – 
powinny by�  weryfikowane w konkretnych sytuacjach technologicznych. 

 
Tabela 1. Orientacyjne warto� ci liniatury rastra w [lpi] w zale� no� ci od pod
o� a i klasy maszyny drukuj� cej 

[� ród
o w
asne]. 
 

 Powielacz 
offsetowy 

Maszyna 
drukuj� ca 
arkuszowa 
pó
formatowa 

Maszyna 
drukuj� ca 
arkuszowa 
pe
noformatowa 

Maszyna 
drukuj� ca 
zwojowa 
pe
noformatowa 

Papier gazetowy 80–90 lpi 90–100 lpi 95–105 lpi 95–105 lpi 
Papier offsetowy 100–120 lpi 110–130 lpi 120–150 lpi 120–150 lpi 
Papier 
kredowany 

130–140 lpi 150 lpi 175 lpi 200 lpi 

Papier 
wielokrotnie 
powlekany 

150 lpi 175 lpi 180–200 lpi 
powy� ej 
200 lpi 

 
 

 
 

Rys. 14. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, 
panel: PostScript [� ród
o w
asne]. 

 
Panel Ró� ne tak� e nie wymaga zbyt wielu ustawie�  – najistotniejsze z nich wymaga 

ustawienia optymalnej ilo� ci pasm wype
nienia tonalnego. Jest to parametr istotny przy 
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drukowaniu tzw. przej��  tonalnych. Zbyt ma
a ilo��  pasm powoduje, � e w przej� ciach 
pojawia si�  efekt „schodkowania”. Jak wykazuje praktyka wskazane jest ustawianie jak 
najwi� kszej ilo� ci pasm jakie s�  mo� liwe w danym programie np. 2000. Nowoczesne 
na� wietlarki bez problemu radz�  sobie z takimi warto� ciami. 

 

 
 

Rys. 15. Wykonywanie pliku postscriptowego – plansza: Drukuj, panel: Ró� ne [� ród
o w
asne]. 
 

Ostatnim panelem podczas wykonywania pliku postscriptowego jest panel Problemy. 
Wskazuje on na ewentualne zagro� enia dotycz� ce prawid
owo� ci i jako� ci tworzonego pliku. 
Cz���  z nich ma jednak charakter hipotetyczny, który mo� emy zlekcewa� y� . Poza tym 
istnieje mo� liwo��  indywidualnego ustawiania o jakich problemach ma nas aplikacja 
informowa� . 

Je� eli uznamy, � e wszystkie ustawienia s�  wprowadzone prawid
owo to przyciskamy 
klawisz Drukuj, który wywo
uje plansz�  Drukuj do pliku. Przy jej pomocy wybieramy 
miejsce na no� niku i katalog, w którym chcemy umie� ci�  plik postscriptowy. W tym miejscu 
mo� emy równie�  nada�  plikowi inna nazw� . Plik postscriptowy automatycznie uzyskuje 
rozszerzenie charakterystyczne dla danego rodzaju aplikacji. W przypadku Corela jest to 
rozszerzenie PRN, ale w innych programach mog�  wyst� powa�  inne typy rozszerze�  
postscriptowych np. PS. 

Przed wybraniem opcji drukuj mo� emy zawsze skorzysta�  z Podgl� du wydruku, który  
w zmniejszonej skali pokazuje podgl� d pracy jako kompozyt lub jako wyci� gi barwne. 
Podgl� d pozwala w pewnym zakresie na kontrole prawid
owo� ci wykonanego pliku, cho�  nie 
jest to narz� dzie profesjonalne jak np. podgl� d w RIPie. 
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Wykonywanie plików typu PDF 
Format PDF (ang. Portable Document Format) autorstwa fimy Adobe, jest 

mi� dzyplatformowym standardem, który jest wolny od szeregu niedoskona
o� ci j� zyka 
PostScript, oferuj� c jednocze� nie jego zalety. St� d te�  postrzega si�  PDF jako jego 
naturalnego nast� pc�  i w chwili obecnej prace s�  ju�  cz�� ciej przygotowywane w tym 
standardzie ni�  w klasycznych plikach postscriptowych. 

Do plików PDF mo� na do
� cza�  karty zada�  z definicj�  (bardzo szczegó
ow� ) nast� pnych 
operacji, jakim b� dzie podlega�  przetwarzana praca. Dzi� ki temu formatowi mo� na tak� e 
kontrolowa�  przebieg produkcji publikacji na ka� dym etapie. Poniewa�  pliki PDF s�  
wewn� trznie skompresowane, mog�  by�  bezproblemowo przekazywane drog�  internetow�  
lub na wymiennych no� nikach. W technologii opartej na operowaniu plikami PDF s�  
przyjmowane pliki PostScript i interpretowane przez RIP jako nowe pliki zawieraj� ce ka� d�  
stron�  zapisan�  jako jeden obiekt, za�  fonty i grafika s�  kompresowane. W procesie tym jest 
równie�  usuwana i umieszczana poza plikiem g
ównym wi� kszo��  zmiennych j� zyków 
programowania. Otrzymany plik ma form�  kodu ASCII (American Standard Code for 
Information Interchange) i na wyj� ciu wykorzystuje interpretery postscriptowe, jednak 
cechuje si�  wi� ksz�  zwi� z
o� ci�  i wi� kszym stopniem zorganizowania, co czyni go z kolei 
bardziej niezawodnym w porównaniu z PostScriptem. Zastosowanie formatu jest bardzo 
szerokie i warto pami� ta� , � e nadaje si�  on znakomicie do archiwizowania dokumentów, 
sprawdzania, czy tekst zosta
 poprawnie sformatowany oraz czy atrybuty te b� d�  prawid
owo 
zreprodukowane w druku, a tak� e do przesy
ania prac do akceptacji, gdzie mog�  zosta�  
odczytane m.in przy u� yciu darmowego narz� dzia Acrobat Reader. Fonty w dokumencie PDF 
s�  za
adowane (osadzone) lub obs
ugiwane przez tzw. dekryptory. W wypadku osadzania 
fontów na etapie PostScript w pliku s�  zawierane zarysy bie�� cych fontów, natomiast przy 
u� yciu dekrypcji za
� czane s�  informacje niezb� dne do symulowania wygl� du brakuj� cych 
fontów. 

Warto zaznaczy� , � e format PDF raczej przypadkowo zaj� 
 miejsce nast� pcy PostScriptu, 
gdy�  firma Adobe pocz� tkowo stworzy
a go jako format do dystrybucji dokumentów  
w postaci elektronicznej, a nie do druku 	 wiadczy tym najlepiej fakt, � e pierwsza wersja 
programu do obs
ugi plików PDF Adobe Acrobat nie oferowa
a pe
nego wsparcia na potrzeby 
profesjonalnego drukowania w zakresie tworzenia wyci� gów barwnych. 

Dysponuj� c narz� dziami Adobe Acrobat, mo� na generowa�  pliki PDF z poziomu 
dowolnego programu Pewne aplikacje, np. InDesign, zawieraj�  opcj�  bezpo� redniego zapisu 
publikacji w tym formacie jako jedno z polece�  menu. Aby w pozosta
ych wypadkach 
otrzyma�  plik PDF, maj� c zainstalowany pakiet Adobe Acrobat, trzeba korzysta�  albo  
z Acrobat Distillera, albo Adobe PDF Writera, przy czym szczególnie godny polecenia, 
zw
aszcza do prac profesjonalnych, jest Distiller. 
Technologia PDF pozwala rozwi� za�  kluczowe problemy w DTP, takie .jak np. niemo� no��  
odczytania pliku w wyniku ró� nic mi� dzy aplikacjami i systemami operacyjnymi, 
wydrukowania poprawionych plików, zagubienie fontów i grafiki z powodu 
niekompatybilno� ci, b
� dy formatowania przy przenoszeniu pracy oraz brak mo� liwo� ci 
przygotowania dokumentu akceptowalnego przez wiele urz� dze�  i platform systemowych. 
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Rys. 16. Wykonywanie pliku PDF przy pomocy programu Adobe Indesign – plansza: 
 Eksportuj Adobe PDF [� ród
o w
asne]. 

 
Rysunek 16 przedstawia podstawowa plansz�  eksportowania pliku w formacie PDF na 

przyk
adzie programu InDesign. Po wywo
aniu planszy poleceniem Eksportuj ustawiamy 
przede wszystkim profil drukowania w okienku Ustawienia Adobe PDF. Przyjazny interfejs 
programu pozwala za pomoc�  tego jednego ustawienia zagwarantowa�  prawid
owe 
wykonanie pliku PDF. Oczywi� cie plansza umo� liwia ca
kowicie indywidualne ustawienie 
parametrów pliku zgodnych z wymaganiami operatora. S
u��  temu kolejne zak
adki: 
Kompresja, Znaczniki i spady, Wyj� cie, Zaawansowane, Zabezpieczenia, Podsumowanie. 
Praktyka wskazuje jednak, � e ca
kowicie wystarczaj� ce jest wybranie jednej z opcji: 
– PDF dla edycji, 
– PDF dla prac drukarskich, 
– PDF dla rozpowszechniania dokumentów, 
– PDF dla sieci www. 

W przypadku przygotowalni poligraficznej wybór PDF dla prac drukarskich powoduje, � e 
wszystkie ustawienia pliku PDF wykonane s�  pod k� tem zastosowania do w poligrafii (press). 
Ustawienia dotycz�  m.in. formatu, rozdzielczo� ci, spadów, zalewek, nadruków, profili 
kolorów, itp. Wykonany w ten sposób plik kompozytowy jest pe
nowarto� ciowym materia
em 
obrazuj� cym stronic�  lub u� ytek i mo� e by�  bezpo� rednio wykorzystany do impozycji, 
a  nast� pnie ripowania i na� wietlania. Tego typu uproszczona technologia umo� liwia 
wykonanie prawid
owego pliku PDF przeznaczonego do dalszej obróbki nawet przez osob�  
nie do ko� ca orientuj� c�  si�  w technologii poligraficznej, co raczej nie jest mo� liwe 
w  przypadku wykonywania plików postscriptowych, cho�  i one posiadaj�  mo� liwo��  
definicji typowych profili drukarskich. 
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Program Adobe Acrobat Distiler 
Programem t
umacz� cym j� zyk opisu strony PostScript lub format postscriptowy EPS 

(Encapsulated PostScript) jest Adobe Acrobat Distiller z pakietu programowego Adobe 
Acrobat, firmy Adobe Systems Incorporated. Podstawowe okno programu Distiller 
przedstawia rysunek [17]. Innym programem, t
umacz� cym na format PDF, jest np. 
Normalizer z pakietu Adobe Extreme. Jest on znacznie bardziej rozbudowany, gdy�  
przeznaczony jest do wspó
pracy w sterowaniu cyfrowymi przep
ywami prac. Istniej�  te�  
analogiczne programy firmy Agfa. 

 

 
 

Rys. 17. Okno podstawowe programu Acrobat Distiller [� ród
o w
asne]. 
 
Program Distiller mo� e mie�  ró� ne tryby pracy: 

– Program Distiller mo� e jednocze� nie „destylowa� ” wiele plików postscriptowych. W tym 
celu zaznaczamy wszystkie pliki do destylacji i otwieramy je. Mo� na te�  podczas 
odbywaj� cej si�  destylacji wybiera�  polecenie File>Open i wskazywa�  kolejne pliki. 

– Mo� na tak skonfigurowa�  Distillera, � e b� dzie on automatycznie pobiera
 pliki 
postscriptowe ze wskazanej lokalizacji, je� eli tylko si�  one tam znajd� , np. wskutek 
wydruku z programu graficznego, a Distiller jest uruchomiony. Aby to uczyni�  
wywo
ujemy polecenie Settinings > Watched Folders i klawiszem Add dodajemy te 
foldery, które maj�  by�  „dy� urne” dla czuwaj� cego w systemie Distillera. W ka� dym 
wskazanym folderze zostan�  za
o� one dwa foldery: In i Out. Je� li w folderze In znajdzie 
si�  plik postscriptowy, wtedy jest on destylowany, a wynik przenoszony do foldera Out. 
Plik postscriptowy mo� e by�  automatycznie usuni� ty lub przeniesiony do foldera Out. 

– Mo� na te�  na� wietlark�  zainstalowan�  w systemie skonfigurowa�  ze sterownikiem Adobe 
FPS Acrobat Distiller, który to sterownik znajdzie si�  w systemie z chwil�  zainstalowania 
Distillera. Wykonuje si�  to np. w przypadku, gdy na� wietlarka nie obs
uguje PostScriptu 
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wy� szego poziomu lub dysponuje formatami papierów zbyt ma
ymi dla naszych potrzeb. 
Jest to sterownik omawianej powy� ej drukarki Adobe Distiller Printer. 

 
Na� wietlanie 

Przygotowany plik w PostScripcie interpretowalnym lub w PDF wczytywany jest przez 
na� wietlark�  CtF lub CtP. Na� wietlarka sk
ada si�  z dwóch zasadniczych bloków. Jednym  
z nich jest RIP (Raster Image Processor), a drugim komora z laserem na� wietlaj� cym 
przygotowany materia
 uczulony na jego � wiat
o. Zanim laser zacznie na� wietla�  
poszczególne p
yty, musz�  zosta�  przygotowane przez RIP wyci� gi barw w formie cyfrowej, 
jako czarno-bia
e mapy l-bitowe, które laser po prostu kopiuje z pami� ci RIP–a na pod
o� e. 
Je� eli urz� dzeniem realizuj� cym formy drukowe CtP nie jest na� wietlarka laserowa, a np. 
drukarka atramentowa, urz� dzenie tn� ce, rylec diamentowy itd., wtedy procedura jest 
analogiczna – RIP tych urz� dze�  przygotowuje odpowiednie dane dla poszczególnych form. 
Przygotowanie map l-bitowych mo� e by�  jedno-, albo dwustopniowe. Jednostopniowe polega 
tylko na zrastrowaniu zapisanego w pliku obrazu, czyli zamian�  go na pojedyncz�  map�   
l-bitow�  (czarno-bia
� ) lub na uk
ad map jednobitowych. Sytuacja taka zachodzi wtedy, gdy 
w pliku zapisane s�  separacje barw, wykonane w aplikacji separuj� cej. Dwustopniowe 
przygotowanie polega, najpierw, na rozseparowaniu pliku typu composit na poszczególne 
wyci� gi barw, a nast� pnie zrastrowaniu ich jak wy� ej. Pojedyncza mapa bitowa (wyci� g 
jednej barwy lub inaczej jedna separacja) powstanie wtedy, gdy w pliku jest zapisany obraz 
do drukowania jednym kolorem (np. czarnym lub specjalnym). Sytuacja taka zachodzi  
w przypadku, gdy jest to obraz kreskowy (tak� e z tintami istniej� cego koloru) lub tonalny 
jednokolorowy. Uk
ad map bitowych powstanie w przypadku, gdy do drukowania ma by�  
u� ytych kilka farb. Na przyk
ad do wielobarwnego drukowania triad�  drukarsk�  CMYK 
powstan�  cztery wyci� gi barw, czyli musz�  powsta�  4 mapy l-bitowe, za�  dla drukowania  
3 kolorami specjalnymi powstan�  3 mapy. 

Stanowisko na� wietlania to zbiór urz� dze�  sk
adaj� cy si�  z na� wietlarki, RIPa, automatu 
wywo
uj� cego oraz densytometru kontrolnego. W na� wietlarkach mo� na eksponowa�  
halogeno-srebrowy film i papier lub bezpo� rednio p
yty drukowe. Bior� c pod uwag� ; 
konstrukcj� , na� wietlarki mo� na podzieli�  na liniowe i b� bnowe: 
– Na� wietlarki liniowe s�  urz� dzeniami prostszymi pod wzgl� dem konstrukcyjnym. Film 

jest przesuwany w sposób ci� g
y przez modu
 na� wietlaj� cy za pomoc�  wa
ków 
transportuj� cych. Podstaw�  modu
u na� wietlaj� cego jest element obrotowy sk
adaj� cy si�  
z pryzmatu lub lustra, który podczas jednego obrotu optyki zapewnia ekspozycj�  zawsze 
jednego wiersza plamek laserowych. Dok
adno��  i powtarzalno��  na� wietlania zale��  od 
mechanicznej dok
adno� ci uk
adu transportuj� cego film oraz od dok
adno� ci uk
adu 
optycznego i na� wietlaj� cego. System optyczny bywa obudowany i izolowany termicznie 
od otaczaj� cego � rodowiska w sposób zapewniaj� cy osi� gni� cie maksymalnej 
dok
adno� ci i powtarzalno� ci na� wietlenia. G
ówn�  zalet�  na� wietlarek liniowych jest ich 
prosta konstrukcja o ma
ej liczbie cz�� ci ruchomych. Technologia jest sprawdzona  
w praktyce i nie wymaga wysokich kosztów inwestycyjnych. G
ówne wady wynikaj�   
z faktu, � e w czasie na� wietlenia promie�  lasera pada na film pod ró� nymi k� tami  
i nast� puje zró� nicowanie kszta
tu plamki od � rodka do brzegu filmu. Wynikiem tego jest 
du� a czu
o��  konstrukcji na wady optyki. Mniejsza precyzja mechanizmu prowadzi do 
ograniczenia maksymalnych formatów do szeroko� ci oko
o 60 cm (format A2). 
Problematyczne jest tak� e wykorzystanie systemów perforacji. Podstawowe parametry 
techniczne: rozdzielczo��  na� wietlania do 3000 dpi, powtarzalno��  od 25 do 50 
mikrometrów oraz maksymalna liniatura rastra do 200 lpi. 

– Na� wietlarki b� bnowe osi� gaj�  wi� ksz�  precyzj� , lepsz�  powtarzalno��  oraz wi� ksz�  
wydajno��  na� wietlania. Z punktu widzenia konstrukcji b� bnowe jednostki na� wietlania 
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mo� na podzieli�  na jednostki z b� bnem wewn� trznym oraz b� bnem zewn� trznym. 
Najszerzej stosowanym rozwi� zaniem technicznym s�  na� wietlarki z b� bnem 
wewn� trznym. Film wprowadza si�  do wewn� trznej cz�� ci b� bna. K� t opasania filmu 
wynosi od 180 do 270°. Film mocowany jest na powierzchni b� bna podci� nieniem lub 
pod ci�� arem w
asnym. Zapisuj� cy promie�  lasera obraca si�  w � rodku b� bna, za�  
podczas liniowego przesuwania si�  na� wietla plamki linia po linii. Pr� dko��  obrotu 
promienia lasera wynosi od 24 000 do 32 000 obrotów na minut� . W celu podwy� szenia 
wydajno� ci na� wietlania zdecydowano si�  na konstrukcj�  na� wietlarek z b� bnem 
zewn� trznym. Pod wzgl� dem konstrukcji s�  one bardziej skomplikowane. Film zostaje 
nawini� ty na b� ben ze strony zewn� trznej i unieruchomiony podci� nieniem. B� ben  
z filmem obraca si�  (od 300 do 468 obrotów/min), a laser z urz� dzeniami optycznymi 
porusza si�  na zewn� trz wzd
u�  osi b� bna i na� wietla poszczególne plamki elementarne w 
kolejnych liniach. Aby zwi� kszy�  szybko��  na� wietlenia, wykorzystuje si�  lasery 
wielokana
owe (od 80 do 120 kana
ów) i eksponuje si�  par�  dziesi� tek linii jednocze� nie. 

 
 

 
Rys. 18. Zasada dzia
ania na�wietlarki: a – CtF liniowej, b – CtP z b� bnem wewn� trznym [13, s. 138]. 

 
 

Pod wzgl� dem technologicznym na� wietlarki mo� na podzieli�  na trzy podstawowe grupy: 
– Na� wietlarki do filmów CtF (Computer to Film) – s
u��  do wykonywania wszelkiego 

rodzaju form kopiowych dla wszystkich technik drukowania. Formy takie mog�  mie�  
charakter negatywowy oraz pozytywowy, mog�  by�  to pojedyncze u� ytki lub wszelkiego 
rodzaju monta� e jednobarwne lub w postaci kompletów wyci� gów barwnych. Ustalana 
by�  mo� e rozdzielczo��  na� wietlania a tak� e sposób po
o� enia emulsji na filmie. 

– Na� wietlarki do p
yt CtP (Computer to Plate) – na� wietlarki wykonuj� ce bezpo� rednio 
formy drukowe z pomini� ciem etapu form kopiowych. Na� wietlany obraz ma zawsze 
charakter ostateczny to znaczy jest zwykle impozycja elektroniczna jednobarwna lub 
rozbarwion� . Na� wietlaniu mog�  podlega�  formy drukowe o ró� nej wielko� ci np.  
w offsecie od A3 do B1. P
yty wykorzystywane w tym procesie maj�  specjaln�  budow�  
przeznaczon�  tylko o okre� lonego procesu. Technologia CtP stosowana jest obecnie 
g
ównie w offsecie, ale istniej�  systemy bezpo� redniego na� wietlania form dla innych 
technik drukowania – rotograwiury, fleksografii a nawet sitodruku. 

– Na� wietlarki do tradycyjnych p
yt offsetowych CtCP (Computer to Convencional Plate) – 
to stosunkowo nowa technologia pozwalaj� ca na bezpo� rednie na� wietlanie tradycyjnych 
form offsetowych. Takie rozwi� zanie 
� czy w sobie wszystkie zalety na� wietlania metod�  
CtP (czyli przede wszystkim brak form kopiowych) z mo� liwo� ci�  zastosowania 
zwyk
ych, tradycyjnych form offsetowych – ta� szych i 
atwiejszych w korekcie. 
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Parametry na� wietlania 
Z punktu widzenia operatora na� wietlarki, technologa, a tak� e klienta zewn� trznego 

najistotniejszym elementem kontrolowanym przy na� wietlaniu s�  jego parametry, niezale� nie 
od tego czy na� wietlana jest forma kopiowa czy drukowa. Najwa� niejsze parametry to: format 
na� wietlenia, rozdzielczo��  na� wietlenia, charakter obrazu, po
o� enie emulsji � wiat
oczu
ej. 

Format na� wietlenia wynika z za
o� onego podczas produkcji pliku postscriptowego 
formatu lub z formatu wykonanej impozycji. Format taki jest zawsze odpowiednio (25–30 mm) 
wi� kszy ni�  sama praca, po to by zmie� ci
y si�  na nim wszelkie elementy dodatkowe. 
Dysponuj� c na� wietleniami o ró� nych formatach operator na� wietlarki „ustawia” formatki na 
szeroko� ci filmu by jak najbardziej optymalnie wykorzysta�  jego powierzchni� . Klient 
okre� la zdefiniowany przez siebie format w formularzu zamówienia podaj� c gotowy format 
(np. A3 Extra, B2) lub okre� laj� c zdefiniowany format w mm. W przypadku na� wietlania 
form drukowych okre� la si�  z regu
y format p
yty drukowej lub po prostu typ maszyny 
drukuj� cej. 

Rozdzielczo��  na� wietlania ma wp
yw na jako��  wydruku. Odpowiada ona realnie ilo� ci 
linii na� wietlonych przez laser na jednostce d
ugo� ci filmu lub p
yty. Zwykle na� wietlarka 
dysponuje kilkoma standardowymi rozdzielczo� ciami na� wietlania, które wykorzystuje si�   
w okre� lonych sytuacjach technologicznych, np.: 
– 600 dpi – proste jednobarwne prace o charakterze kreskowym, np. same teksty lub inne 

elementy kreskowe. 
– 1200 dpi – standardowa rozdzielczo��  na� wietlania dla prac jednokolorowych 

wielotonalnych a tak� e dla prac wielokolorowych ni� szej jako� ci. 
– 2400 dpi – standardowa rozdzielczo��  na� wietlania prac wielobarwnych, wielotonalnych, 

a tak� e prac jednokolorowych, wielotonalnych o wysokiej jako� ci. 
– 3600 dpi – prace wielokolorowe, wielotonalne o wyj� tkowo wysokiej jako� ci. 
– 5400 dpi – zastosowania specjalne, np. produkcja hologramów. 

Charakter obrazu i po
o� enie emulsji � wiat
oczu
ej ma w przypadku form kopiowych 
zasadnicze znaczenie ze wzgl� du na stosowana technik�  drukowania. Dla cz�� ciej 
stosowanych technik stosuje si�  nast� puj� ce kombinacje: 
– offset, druk tamponowy – diapozytyw lewoczytelny, 
– sitodruk, rotograwiura – diapozytyw prawoczytelny, 
– typografia, fleksografia, – negatyw prawoczytelny, 
– typooffset – negatyw lewoczytelny. 

Wszystkie parametry na� wietlania umieszcza si�  na formularzu zlecenia do na� wietlania. 
Oprócz nich umieszcza si�  standardowe dane takie jak: nazwa firmy zlecaj� cej, nazwa pracy, 
data przyj� cia i odbioru, uwagi , podpis, itp. 

 
Wywo
ywarki automatyczne 
Integraln�  cz�� ci�  na� wietlarek s�  wywo
ywarki do filmów i do p
yt. S�  to urz� dzenia,  

w których film lub p
yta przechodzi automatycznie przez wszystkie etapy obróbki chemicznej 
„na mokro” czyli: wywo
ywanie, p
ukanie, utrwalanie, p
ukanie ko� cowe i suszenie. 
Wszystkie parametry procesu: czas, temperatura, ruch i st�� enie odczynników, itp. s�  � ci� le 
kontrolowane i dlatego wyniki obróbki chemicznej i co za tym idzie samego obrazu s�  
powtarzalne. Wywo
ywarki automatyczne mog�  by�  urz� dzeniami osobnymi lub mog�  by�  
po
� czone z na� wietlark�  w systemie on-line, co nie wymaga przenoszenia filmów i p
yt, 
wp
ywa na szybko� ci i jako��  obróbki. Jako��  oraz konserwacja zestawów do 
automatycznego wywo
ywania filmów lub p
yt ma zasadniczy wp
yw na jako��  na� wietlenia. 
Kalibracja na� wietlarki z regu
y 
� czy si�  z jednoczesn�  kalibracj�  wywo
ywarki. Kalibracja 
na� wietlarki ma charakter elektroniczny, natomiast kalibracja wywo
ywarki sprowadza si�  do 
transmisyjnych pomiarów densytometrycznych i porównywania wyników ze specjalnymi 
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wzorcami kalibracyjnymi. S�  to operacje wysoko wyspecjalizowane, ale przy du� ym 
ob
o� eniu maszyny praca wykonywane niejednokrotnie nawet codziennie. 

 
4.3.2. Pytania sprawdzaj� ce 
 

Odpowiadaj� c na pytania, sprawdzisz, czy jeste�  przygotowany do wykonania � wicze� . 
1. Jakie typy plików drukowych wykonuje si�  w obr� bie przygotowalni poligraficznej? 
2. Czym charakteryzuje si�  wykonanie tradycyjnego pliku postscriptowego? 
3. Czym charakteryzuje si�  wykonanie pliku typu PDF? 
4. Jakie ustawienia s�  konieczne, aby wykona�  prawid
owy plik postscriptowy? 
5. Jak dobiera si�  format na� wietlania? 
6. Jakie elementy dodatkowe umieszcza si�  na monta� u podczas wykonywania pliku 

postscriptowego? 
7. Od czego zale� y warto��  liniatury rastra? 
8. Jakie ogólne profile ustawie�  stosowane s�  przy produkcji plików typu PDF? 
9. Jakim operacjom podlega plik PDF w procesie przygotowania do na� wietlania? 
10. W jaki sposób konstrukcja na� wietlarki wp
ywa na jej parametry technologiczne? 
11. Jak dzielimy na� wietlarki pod k� tem technologicznym? 
12. Jakie rozró� niamy podstawowe parametry na� wietlania? 
13. W jaki sposób definiujemy format na� wietlania pracy? 
14. Od czego zale� y rozdzielczo��  na� wietlania? 
15. Jakie kombinacje dotycz� ce charakteru obrazu i po
o� enia emulsji � wiat
oczu
ej 

stosujemy przy produkcji form kopiowych dla ró� nych technik drukowania? 
16. Jak jest rola automatycznych zestawów do wywo
ywania filmów lub p
yt? 
17. Na czym polega kalibracja na� wietlarki i wywo
ywarki automatycznej? 
 
4.3.3. 	 wiczenia 
 
	 wiczenie 1 

Wykonaj plik postscriptowy pracy zmontowanej w programie CorelDraw w oparciu  
o dostarczone za
o� enia technologiczne. 

 
Sposób wykonania � wiczenia 
 
Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 

1) sprawdzi�  czy plik � ród
owy jest przygotowany do na� wietlania, 
2) sprawdzi�  czy plik � ród
owy jest odpowiednio zmontowany, 
3) sprawdzi�  czy w programie zainstalowane jest docelowe urz� dzenie wyj� ciowe, 
4) ustali�  podstawowe parametry na� wietlania, 
5) wykona�  drukowanie do pliku, 
6) dokona�  zgodnych z za
o� eniami ustawie�  na kolejnych planszach, panelach i okienkach, 
7) nagra�  plik postscriptowy w odpowiednim miejscu i w odpowiednim katalogu, 
8) dokona�  archiwizacji pliku postscriptowego, 
9) przes
a�  plik postscriptowy do na� wietlania lub drukowania. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

– stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP 
– odpowiednie oprogramowanie graficzne (CorelDraw), 
– za
o� enia technologiczne do na� wietlania, 
– sterownik urz� dzenia zewn� trznego, 
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– program do archiwizacji plików, 
– no� nik zewn� trzny do nagrania pliku postscriptowego, 
– dost� p do Internetu, 
– poradnik dla ucznia. 
 
	 wiczenie 2 
 Wykonaj plik kompozytowy typu PDF broszury wykonanej w programie Adobe InDesign 
zgodny z za
o� eniami technologicznymi. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) zweryfikowa�  poprawno��  wykonania pracy w programie � ród
owym Adobe InDesign, 
2) sprawdzi�  czy w programie zainstalowane jest docelowe urz� dzenie wyj� ciowe, 
3) ustali�  podstawowe parametry technologiczne pliku, 
4) wybra�  odpowiedni profil w ustawieniach PDF, 
5) sprawdzi�  na kolejnych zak
adkach prawid
owo��  ustawie� , 
6) wykona�  eksport pliku PDF w odpowiednie miejsce, 
7) dokona�  archiwizacji pliku PDF, 
8) wykona�  makiet�  stanowi� ca wzór do impozycji, 
9) przes
a�  plik PDF do impozycji. 

 
Wyposa� enie stanowiska pracy: 

– stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
– drukarka atramentowa, 
– odpowiednie oprogramowanie DTP (np. Adobe InDesign), 
– za
o� enia technologiczne do wykonania pliku PDF, 
– sterownik wirtualnego urz� dzenia zewn� trznego (np. Adobe Distiler), 
– przegl� darka do plików w formacie PDF, 
– program do archiwizacji plików, 
– no� nik zewn� trzny do nagrania pliku PDF, 
– dost� p do Internetu, 
– poradnik dla ucznia. 
 
	 wiczenie 3 

Wykonaj na� wietlenie kompletu wyci� gów barwnych z dostarczonego pliku 
postscriptowego zgodnie z formularzem zlecenia do na� wietlania CtF. 
 

Sposób wykonania � wiczenia 
 

Aby wykona�  � wiczenie, powiniene� : 
1) przeanalizowa�  dostarczony wraz z plikiem formularz zlecenia na� wietlania, 
2) wype
ni�  druk zlecenia do na� wietlania, 
3) nagra�  dostarczony plik postscriptowy w odpowiednim miejscu, 
4) uruchomi�  program do na� wietlania RIP, 
5) zimportowa�  plik postsriptowy do programu RIP, 
6) dokona�  niezb� dnych ustawie�  zgodnych z za
o� eniami technologicznymi, 
7) ustawi�  formatki na filmie w najbardziej optymalny sposób, 
8) dokona�  na� wietlenia filmu, 
9) przenie��  na� wietlony film w kasecie do wywo
ywania, 
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10) uruchomi�  proces obróbki chemicznej na� wietlonego filmu, 
11) skontrolowa�  wizualnie i densytometrycznie na� wietlone wyci� gi. 
 

Wyposa� enie stanowiska pracy: 
– stanowisko do sk
adu i reprodukcji poligraficznej DTP, 
– na� wietlarka do filmów CtF, 
– wywo
ywarka automatyczna do filmów, 
– densytometr transmisyjny, 
– wype
niony formularz zlecenia na� wietlenia, 
– oprogramowanie typu RIP, 
– dost� p do Internetu, 
– poradnik dla ucznia. 

 
4.3.4. Sprawdzian post� pów 
 
Czy potrafisz: 
 

Tak Nie 

1) wybra�  sposób wykonania pliku drukowego? ��� �  ��� �  
2) zainstalowa�  zewn� trzne urz� dzenie wyj� ciowe w systemie? ��� �  ��� �  
3) wykona�  klasyczny plik postscriptowy? ��� �  ��� �  
4) dokona�  ustawie�  zgodnych z za
o� eniami technologicznymi  

w trakcie wykonywania pliku postscriptowego? ��� �  ��� �  

5) wykona�  plik drukowy w formacie PDF? ��� �  ��� �  
6) wybra�  odpowiedni profil ustawie�  formatu PDF? ��� �  ��� �  
7) zweryfikowa�  prawid
owo��  ustawie�  pliku typu PDF? ��� �  ��� �  
8) wykona�  form�  kopiow�  przy pomocy na� wietlarki CtF? ��� �  ��� �  
9) wywo
a�  film w wywo
ywarce automatycznej? ��� �  ��� �  
10) zweryfikowa�  jako��  otrzymanej formy kopiowej? ��� �  ��� �  
11) wykona�  form�  drukow�  przy pomocy na� wietlarki CtP? ��� �  ��� �  
12) wywo
a�  p
yt�  w wywo
ywarce automatycznej? ��� �  ��� �  
13) zweryfikowa�  jako��  otrzymanej formy drukowej? ��� �  ��� �  
14) dokona�  kalibracji na� wietlarki i wywo
ywarki automatycznej? ��� �  ��� �  
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5. SPRAWDZIAN OSI
 GNI �	  

INSTRUKCJA DLA UCZNIA 

1. Przeczytaj uwa� nie instrukcj� . 
2. Podpisz imieniem i nazwiskiem kart�  odpowiedzi. 
3. Zapoznaj si�  z zestawem zada�  testowych. 
4. Test zawiera 20 zada� . Do ka� dego zadania do
� czone s�  4 mo� liwo� ci odpowiedzi. 

Tylko jedna jest prawid
owa. 
5. Udzielaj odpowiedzi na za
� czonej karcie odpowiedzi, stawiaj� c w odpowiedniej rubryce 

znak X. W przypadku pomy
ki nale� y b
� dn�  odpowied�  zaznaczy�  kó
kiem, a nast� pnie 
ponownie zakre� li �  odpowied�  prawid
ow� . 

6. Pracuj samodzielnie, bo tylko wtedy b� dziesz mia
 satysfakcj�  z wykonanego zadania. 
7. Je� li udzielenie odpowiedzi b� dzie Ci sprawia
o trudno�� , wtedy od
ó�  jego rozwi� zanie 

na pó� niej i wró�  do niego, gdy zostanie Ci wolny czas. 
8. Na rozwi� zanie testu masz 45 min. 
9. Po zako� czeniu testu podnie�  r� k�  i zaczekaj a�  nauczyciel odbierze od Ciebie prac� . 

 
 
 
 

Powodzenia! 
 
 
 
 
Materia
y dla ucznia: 
– instrukcja, 
– zestaw zada�  testowych, 
– karta odpowiedzi. 
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ZESTAW ZADA �  TESTOWYCH 
 
1. Wykonanie zalewek w trakcie przygotowania do na� wietlania ma na celu 

a) wykonanie zalewki wokó
 formatu netto przeznaczonej do � ci� cia. 
b) wykonanie pod
o� a pod elementy tekstowe. 
c) niedopuszczenie do powstawania niezadrukowanych przestrzeni na styku obiektów  

o ró� nych kolorach. 
d) przygotowanie wybranych obiektów do na
o� enia lakieru. 

 
2. Przy drukowaniu w systemie CMYK nale� y przewidzie�  zalewk�  pomi� dzy elementem 

a) � ó
tym i czerwonym. 
b) zielonym a cyanowym. 
c) magentowym a pomara� czowym. 
d) cyanowym a � ó
tym. 

 
3. Je� eli pojedynczy u� ytek ma format netto A4 to format 2 u� ytków wraz ze spadami 

wynosi 
a) 210 x 297 mm. 
b) 297 x 420 mm. 
c) 303 x 432 mm. 
d) 432 x 606 mm. 
 

4. Typowy element który wykonuje si�  nadrukiem to 
a) czarny tekst. 
b) czarno-bia
e zdj� cie. 
c) jasnoszare elementy graficzne. 
d) cienkie ramki w kolorze CMYK. 
 

5. Monta�  r� czny wykonujemy w sytuacji, gdy 
a) wykonywana forma b� dzie wykorzystywana w offsecie. 
b) posiadane u� ytki s�  mniejsze ni�  format monta� u. 
c) na� wietlarka ma wi� kszy format ni�  maszyna drukuj� ca. 
d) na formie drukowej s�  elementy jedno i wielotonalne. 

 
6. W przypadku wykonywania monta� u stronic o formacie B5 na format B1 mo� emy 

spodziewa�  si�  sk
adki 
a) 8-stronicowej. 
b) 16-stronicowej. 
c) 32-stronicowej. 
d) 128-stronicowej. 
 

7. Elementy dodatkowe charakterystyczne dla impozycji elektronicznej ksi�� ki to 
a) punktury do ci� cia, pasery kolorów i skale szaro� ci. 
b) punktury do perforowania, znaki tytu
owe i skale wielko� ci. 
c) pasery szaro� ci, znaki grzbietowe i próbniki Pantone. 
d) skale barwne, punktury do wykrawania, znaki metrykowe. 
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8. Dwie podstawowe technologie wykonywania odbitek próbnych to metoda 
a) cyfrowa i fizykofotograficzna. 
b) cyfrowa i offsetowa. 
c) analogowa i laserowa. 
d) analogowa i cyfrowa. 

 
9. Aby wykona�  fotochemiczn�  odbitk�  próbn�  typu „cromalin” potrzebny jest 

a) program komputerowy do odbitek analogowych. 
b) komplet zrastrowanych negatywów „prawoczytelnych”. 
c) komplet diapozytywowych wyci� gów barwnych. 
d) zripowany plik typu PDF. 
 

10. Cyfrowe odbitki próbne zwi� zane s�  z technologi�  CtP ze wzgl� du na 
a) 100% zgodno��  z odbitk�  drukarsk� . 
b) mo� liwo��  bezpo� redniego porównania odbitki cyfrowej z p
yt� . 
c) brak w tej technologii form drukowych do wykonania odbitek analogowych. 
d) brak w tej technologii form kopiowych do wykonania odbitek analogowych. 

 
11. Wydruk impozycyjny s
u� y do 

a) ostatecznego sprawdzenia kolejno� ci stronic i prawid
owo� ci monta� u. 
b) porównania wydrukowanych kolorów z próbnikami CMYK i Pantone. 
c) ostatecznej weryfikacji jako� ci wydrukowanych zdj�� . 
d) ustalenia kolejno� ci drukowania kolorów na maszynie drukuj� cej. 

 
12. Przyst� pienie do wykonywania pliku postscriptowego wymaga 

a) pod
� czenia na� wietlarki pod komputer, na którym wykonujemy plik postscriptowy, 
b) zainstalowania w systemie sterownika na� wietlarki lub innego docelowego 

urz� dzenia wyj� ciowego. 
c) zainstalowania w systemie programu RIP. 
d) po
� czenia komputera z sieci�  Internet. 
 

13. Odpowiednim formatem do na� wietlenia pracy o wymiarach 470 x 650 mm jest 
a) format A3+. 
b) B3. 
c) B2. 
d) A1 brutto. 

 
14. Liniatury rastra stosowane w poligrafii oscyluj�  wokó
 warto� ci 

a) 8–20 l/cm. 
b) 80–200 lpi. 
c) 600–5400 dpi. 
d) 220–300 spi. 

 
15. Plik wykonany w formacie PDF podlega w kolejnych operacjach 

a) monta� owi tradycyjnemu. 
b) 
amaniu. 
c) impozycji elektronicznej. 
d) skanowaniu. 
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16. Pod wzgl� dem konstrukcyjno-technologicznym na� wietlarki dzielimy na 
a) lampowe i p
ytowe. 
b) jedno- i dwu- pomieszczeniowe. 
c) walcowe i odcinkowe. 
d) liniowe i b� bnowe. 

 
17. Na� wietlarki typu CtP (Computer to Plate) s
u��  do na� wietlania obrazu 

a) bezpo� rednio na formie kopiowej. 
b) bezpo� rednio na formie drukowej. 
c) na tradycyjnej p
ycie offsetowej. 
d) bezpo� rednio pod
o� u drukowym. 
 

18. Zdefiniowany format na� wietlenia powinien by�  
a) oko
o 13–15 mm wi� kszy w ka� dym kierunku ni�  format pracy. 
b) oko
o 13–15 mm mniejszy w ka� dym kierunku ni�  format pracy. 
c) dok
adnie taki sam jak format pracy. 
d) oko
o 1,5 razy wi� kszy ni�  format pracy. 

 
19. Rozdzielczo��  na� wietlenia diapozytywu przeznaczonego do wydrukowania wielobarwnej 

ulotki na papierze kredowanym i maszynie pó
formatowej powinna wynosi�  
a) 600 dpi. 
b) 1200 dpi. 
c) 2400 dpi. 
d) 3600 dpi. 

 
20. W przypadku offsetu i druku tamponowego forma kopiowa ma charakter 

a) diapozytywu lewoczytelnego. 
b) diapozytywu prawoczytelnego. 
c) negatywu lewoczytelnego. 
d) negatywu prawoczytelnego. 
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KARTA ODPOWIEDZI 
 
Imi�  i nazwisko ............................................................................... 

 
Wykonanie impozycji i proofingu 
 
Zakre� l poprawn�  odpowied� . 
 

Nr 
zadania 

Odpowiedzi Punkty 

1 a b c d  

2 a b c d  

3 a b c d  

4 a b c d  

5 a b c d  

6 a b c d  

7 a b c d  

8. a b c d  

9 a b c d  

10 a b c d  

11 a b c d  

12 a b c d  

13 a b c d  

14 a b c d  

15 a b c d  

16 a b c d  

17 a b c d  

18 a b c d  

19 a b c d  

20 a b c d  

Razem:  
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