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2.4 Edytor tekstu vi

Wiekszos$¢ ustug na komputerach linuksowych konfiguruje sie za pomocg edycji
pliku ASCIIl. Stuzy do tego edytor tekstu. W Linuksie mamy do wyboru wiele
edytoréw, np.:

e VI

e emacs
e Xemacs
o xedit

e gedit

e kwrite

Sa dwa rodzaje edytoréw tekstu, kazdy z nich ma swoje wady i zalety:
O Edytory wiersza polecenh
o Edytory graficzne

Gléwng zaletg edytoréw wiersza polecen jest fakt, ze dziatajg one w powtoce,
a zatem do postugiwania sie nimi nie potrzebujemy srodowiska graficznego.

Edytory graficzne sg zwykle bardzo proste w uzytku, ich obstuga nie wymaga
wiec zadnych specjalnych objasnien.

Przyktadem takiego edytora jest gedit, uruchamiany za pomoca przegladarki
aplikacji (grupa Narzedzia).

Na wybér edytora do codziennego uzytku moze mie¢ wptyw wiele czynnikéw.
Wiekszos¢ administratoréw uzywa vi, poniewaz edytor ten jest dostepny
w kazdym systemie linuksowym czy uniksowym. Dlatego tez, ze wzgledu na
jego popularnosé¢, edytor ten nie moze zosta¢ pominiety w zadnym kursie
administrowania Linuksem.

W systemie SUSE Linux Enterprise Desktop, standardowym edytorem vi jest
vim (ang. vi improved - vi rozbudowany). Vim zostaje uruchomiony, gdy
wpiszemy w terminalu skroét vi.
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2.4.1 Uruchamianie vi

Vi uruchamiamy wpisujgc w terminalu vi lub vim.

Plk Edyga Widok Temminal Zakladki Pomoc

[*]

(IM - Vi rozbudowany

wersja ]
Autor: Bram Moolenaar ni.
vim jest open source i rozprowadzan

Sponscruj rozwdj Vima!
wprowadi :help sponsor<Enters dla informacii

wotz qmces | Tylda (~) wskazuje jeszcze nieistniejgce
Wprowadz :Ine F-\fEI'ltEI) ub

werowasz melp versionscencel Wi€@rsze., Kursor znajduje sie w pierwszej

o,0-1 wWszystke z

Mozna takze wpisal vi rozszerzone mmmmms = = _ox|
o rézne OpCje. Pik Edyca Widok Wyszukwanie Narzedzia Dokumenty Pomog

P . . . .. O & . 3® 5 a« [F B8 .
Aby edytowacl plik, wpisujemy vi i nazwe D““”’—k
pliku. —_—
Na przyktad, jesli chcemy edytowac plik
0 nazwie ~Cwiczenie”, wprowadzamy
polecenie: vi cwiczenie. Jesli taki plik nie
istnieje, zostaje on utworzony. Tekst pliku
zostaje wysSwietlony w wierszu poleceh
edytora.
2.4.2 Przesuwanie kursora

Kursor mozemy przesuwa¢ za pomocg
klawiszy H, J, K'i L.

# Cwiczenie: Przesuwanie kursora w vi - czesé |

Otwérz w edytorze vi plik tekstowy. Sprawdz kierunek ruchu kursora dla
nastepujgcych klawiszy:

Klawis | Kierunek ruchu kursora
V4
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W niektérych Ssrodowiskach do przesuwania kursora mozna uzywac klawiszy
kierunkowych (& strzatka w lewo, ->strzatka w prawo,N strzatka w gére,
Vstrzatka w dot).

Za pomocg kombinacji klawiszy Ctrl + V przenosimy kursor o jeden ekran
w dot, a Alt + V - jeden ekran w gore.

Najwazniejsze skroty klawiszowe stuzgce do przesuwania kursora:

E - Przenosi kursor na koniec biezacego stowa.

w - Przenosi kursor na poczatek nastepnego stowa.
B - Przenosi kursor na poczatek poprzedniego stowa.
0 - Przenosi kursor na poczatek biezgcego wiersza.
$ - Przenosi kursor na koniec biezgcego wiersza.
G+G - Przenosi kursor na poczatek pierwszego wiersza.
Shift + G - Przenosi kursor na poczatek ostatniego wiersza.

Cwiczenie: Przesuwanie kursora w vi - czesé Il

Otwérz w edytorze vi plik tekstowy. Przetestuj podane powyzej skréty
stuzgce do przesuwania kursora.

2.4.3 Tryby pracy

W przeciwienstwie do wiekszosci innych edytoréw, vi opiera sie na pracy
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w réznych trybach. Bezposrednio po uruchomieniu, vi znajduje sie domysinie
w trybie normalnym, czyli takim, gdy wszystkie wpisywane znaki sg uznawane
za polecenie.

Aby wprowadzi¢ tekst, trzeba najpierw przetaczyc sie na tryb wprowadzania.
Panujgce w vi zasady bywajag powodem wielu frustracji dla oséb z nimi nie
zaznajomionych.

W vi nie ma mozliwosci uzywania myszki, zamiast tego uzywa sie réznych
kombinacji klawiszy, ktére wywotujg okreslone dziatania. Na szczescie, liczba
potrzebnych na co dzieh polecen jest stosunkowo nieduza i mozna sie szybko
przyzwyczai¢ do ich uzywania.

Aby wprowadzi¢ tekst, przetgczamy sie na tryb wprowadzania, naciskajac
klawisz | lub Ins (ang. insert). W dole ekranu wyswietlany jest komunikat -
WPROWADZANIE-.

Za pomocg klawisza Esc mozemy powrdci¢ do normalnego trybu. Z trybu
normalnego przechodzimy do trybu wiersza polecen, naciskajgc ,:”. Kursor
zostaje przeniesiony do ostatniego wiersza, za ,:” i czeka na wpisanie

polecenia.

Wpisane polecenie zostanie wykonane dopiero po nacisnieciu klawisza
Enter. Nastepnie automatycznie wracamy do normalnego trybu.

Lista dostepnych w vi trybéw pracy (najczesciej uzywa sie pierwszych trzech):

Tryb - Bezposdrednio po uruchomieniu vi, rozpoczyna on prace
normaliny w tym wiasnie trybie. W trybie normalnym mozemy
wydawac vi polecenia (np. polecenie ,i” przetagcza w tryb
wprowadzania, a polecenie ,:” przetacza w tryb wiersza

polecen).

Czasami o normalnym trybie méwi sie ,tryb polecen”.

°Tryb - W tym trybie, wszystkie wprowadzane znaki sg
przyjmowane jako tekst. Tryb ten witaczamy naciskajgc
w trybie normalnym klawisz | lub A. Do trybu normalnego
wracamy, naciskajgc klawisz Esc.

wprowadzania

Specyficzng odmiang trybu wprowadzania jest tryb zamiany,
w ktérym wprowadzany tekst zastepuje tekst wczesniejszy.
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Tryb ten wtgczamy za pomocg kombinacji klawiszy Shift + R.

ipsum doler sit amet .
—— ZAMIANA ——

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie zamiany.

Tryb - W tym trybie vi przyjmuje wprowadzane w wierszu polecenh
wiersza polecenia. Tryb wiersza poleceh wigczamy naciskajgc
polecen klawisz :, / Ilub ?. Naci$niecie klawisza Enter powoduje

wypetnienie polecenia i zarazem przetgcza z powrotem na
tryb normalny. Klawisz Esc przywraca do trybu normalnego,
przerywajgc zarazem prace z wierszem polecen.

ipsum deleor sit ame.

Tutaj wpisujemy polecenia.

Tryb - W tym trybie mozemy zaznaczy¢ tekst do edycji,

wizualny kopiowania itp. Na tryb wizualny mozemy sie przetgczydc
naciskajgc w trybie normalnym klawisz V. Do trybu
P P DN im~ Llaaaii
normalnego wracam-’ lmml i~- iz Esc.
—— WIZIALNY -

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie wizualnym.

Tryb - Tryb zaznaczania, poza nieco réznigcymi sie poleceniami,
Zaznaczania ktére s w nim dostepne, jest bardzo podobny do trybu
wizualnego. Na tryb zaznaczania mozemy sie przetaczy¢
wpisujgc w trybie normalnym gh. Do trybu normalnego

wracamy, naciskajac klawisz Esc.

ipsum [fNESaEl it amet

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie
zaznaczania.
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°Tryb ex - W trybie ex vi nie jest zorientowany na ekran. Oznacza to,
ze nie ma mozliwosci modyfikacji tekstu za pomoca kursora.
Jedynym sposobem edycji tekstu sg komendy wydawane za
pomocg wiersza polecen. Na tryb ex przetagczamy za
pomocg kombinacji klawiszy Shift + Q. Do trybu normalnego
wracamy, wpisujgc polecenie vi lub visual.

ipsum aocler sit amet lerem ipsum delor sit amet
wWchodze w tryb Ex. Wprowadfz "visual” aby przejsc de trybu Normal.

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie ex.

W trybie normalnym mozemy uzywac nastepujgcych polecen:

Polecenie Dziatanie

i Przetgcza vi na tryb wprowadzania.

a Przetgcza vi na tryb wprowadzania (podobnie jak w przypadku
komendy i, lecz kursor zostaje przeniesiony o jeden krok
W prawo).

A Przetagcza vi na tryb wprowadzania (podobnie jak w przypadku
komendy i, lecz kursor zostaje przeniesiony na koniec biezgcego
wiersza).

XX Usuwa znak, na ktérym jest kursor.

dd Usuwa wiersz, w ktérym znajduje sie kursor i kopiuje go do
bufora.
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D Usuwa reszte wiersza, w ktérym znajduje sie kursor, zaczynajac
od jego aktualnej pozycji.

yy Kopiuje wiersz, w ktédrym znajduje sie kursor do bufora.

p, P Wstawia zawartos¢ bufora za/przed aktualng pozycja kursora.

o, O Wstawia nowy, pusty wiersz ponizej/ponad biezacym wierszem.

rznak Zastepuje biezacy znak wprowadzonym znakiem.

J Usuwa znak zakonczenia wiersza, znajdujgcy sie na koncu

biezgcego wiersza.

~ Zmienia mate litery na duze, i odwrotnie.

7 Zapisuje plik i zamyka vi.

u Cofa ostatnig czynnos¢.

. (kropka) |Powtarza ostatnig czynnosc.

n Powtarza wyszukiwanie w tym samym kierunku.

N Powtarza wyszukiwanie w przeciwnym kierunku.

Jesli chcemy, aby dane polecenie zostato zastosowane do kilku jednostek,
umieszczamy odpowiednig liczbe na poczatku polecenia. Na przyktad,
polecenie 3x usuwa trzy znaki, 5dd usuwa piec¢ wierszy, a 7yy kopiuje siedem
wierszy do bufora.

W trybie wiersza polecen mozemy postuzyc sie nastepujgcymi poleceniami:

Poleceni Dziatanie
e

q Zamyka vi (w przypadku, gdy w pliku nie zostaty wprowadzone
zadne zmiany).

:q! Zamyka vi bez zapisywania wprowadzonych zmian.

:wq lub :x | Zapisuje plik i zamyka vi.

‘W Zapisuje plik.
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‘w plik Zapisuje plik pod nazwa plik (Uwaga: pozostaje otwarty
oryginalny plik, a nie ten nowo utworzony).

e plik Otwiera plik o nazwie plik (w przypadku, gdy w biezacym pliku
nie zostaty wprowadzone zadne zmiany).

e plik Zamyka biezacy plik bez zapisywania wprowadzonych zmian
i otwiera plik o nazwie plik.

‘ha Drukuje biezacy plik.

Jwzorzec |Wyszukiwanie frazy ,wzorzec” naprzéd od pozycji kursora.

2wzorzec |Wyszukiwanie frazy ,wzorzec” w tyt od pozycji kursora.

2 Cwiczenie: Tryby pracy
Wpisz w edytorze vi fragment ,,0dy do mtodosci” Adama Mickiewicza.
Zapisz plik w swoim katalogu domowym jako oda.txt.
Bez serc, bez ducha, to szkieletow ludy;
Mtodosci! dodaj mi skrzydta!
Niech nad martwym wzlece swiatem
W rajska dziedzine utudy;
Kedy zapat tworzy cudy,
Nowosci potrzasa kwiatem,
| obleka w nadziei ztote malowidta.
Niechaj, kogo wiek zamroczy,
Chylac ku ziemi poradlone czoto,
Takie widzi Swiata koto,
Jakie tepymi zakres$la oczy.
Mtodoéci! ty nad poziomy
Wylatuj, a okiem stonca,
Ludzko$ci cate ogromy
Przeniknij z konca do konca

2.4.4 Zaawansowane polecenia vi

Zaawansowane funkcje vi, o ktérych bedzie mowa ponizej, sg przeznaczone
zwtaszcza dla uzytku deweloperéw.

Dzielenie okna

Za pomocya polecenia :sp nazwa pliku, mozemy podzieli¢ okno na dwie ramki.
Wskazany plik zostaje wyswietlony w gérnej ramce.
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Do przetaczania sie miedzy obiema ramkami stuzy kombinacja klawiszy Ctrl +
W, lub po prostu W w trybie wiersza polecen.

Plk Edycia Widok Temminal Zakladki Pomoc
"malla,

Ihr sSystem enthdlt gemdss /etc/passwd noch Benutzer, fiir die /tmp als
'Home-Verzeichnis angegeben ist. Da dies ein potentielles Sicherheitsrisike
|darstellt, empfehlen wir, diese Home-verzeichnisse nach /var/lib/SUSERNAME
zu verlegen, indem Sie das Feld zwischen dem 5. und 6. Doppelpunkt in der
entsprechenden Zeile wvon /Jetc/passwd anpassen.

[ ]

Jusr/share/update-messages/desaaa base [RO] . wWszystko

This programslibrary is part of yasTz
See the file COPYRIGHT.english for license terms

Jusr/share/doc/packages/yast2-CASA/AREADME [ROD]

Gdy nacisniemy kombinacje klawiszy Ctrl + W + _, biezgca ramka zostaje
powiekszona. Ctrl + W + = przywraca wszystkie ramki do tego samego
rozmiaru.

Automatyczne dopetnianie wyrazow

W trybie wprowadzania, mozemy dopetnia¢ wyrazy za pomocg kombinagji
klawiszy Ctrl + P. Vi wyszukuje zaczynajgce sie podobnie stowa i proponuje je
jako dopetnienie biezgcego stowa. Za pomoca tej samej kombinacji klawiszy
mozemy wybrac stowo, ktére chcemy wstawic.

Funkcja automatycznego dopetniania odnosi sie réwniez do catych wierszy (Ctrl
+ X, Ctrl + L).

Oznaczanie

W tekscie mozna postawi¢ znak, umieszczajgc kursor w miejscu, ktére chcemy
oznaczy¢ i wpisujac mznak. Jako znak mozna uzy¢ znakéw od a do z i od A do
Z.

Aby potem wréci¢ do oznaczonego miejsca, wpisujemy ‘znak.
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Podkreslanie sktfadni

Wopisujac w trybie wiersza polecen komende :syntax, uzyskujemy mozliwos¢
podkreslania sktadni fragmentéw tekstu. Programowi vi nieobce sg rézne jezyki
programowania, i pisze on je w réznych kolorach. Funkcja ta znacznie ufatwia
czytanie kodu Zrédtowego.

geekomdab 1~

File Edit View Temninal Tabs Help

IH!D-C-CT‘:!'PE. html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN™> .
<html

<head

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"
“title>SUSE Linux Enterprise Desktop 10 Release Notes</title
</head

<body

<h1»5USE Linux Enterprise Desktop 10 Release Notes</ hil

<p=July &, 2006</]

<p*For the latest version of the SUSE Linux Enterprise Desktop 10 Release Notes
., Bee http:/ /s www.novell.com/documentationssledlos/readmesRELEASE-NOTES.en.html. -

I
<diw

=d]

<dt>1.0 Xgl</dt
<dd=<ol

<li=<a href="#01">1.1 Registering SLED 10 to Enable Xgl</ a></1i
“lix<a href="#02">1.2 New ¥gl Configuration Option</a=<s1i
“lix<a href="#03">1.3 Semi-transparent Application Windows with Xgl</a»</1i
“li=<a href="#04">1.4 Using Full Screen Mode on VMware Workstations with Xgl</a
1i
:syntax on 1,1 Top E

Aby na state wtaczy¢ funkcje podkreslania sktadni, dodajemy do pliku ~/.vimrc
nastepujaca fraze:

syntax on
Domyslnie plik .vimrc nie istnieje.

Aby wytgczy¢ podkreslanie sktadni, wpisujemy w trybie wiersza polecenh
:syntax off.

o Na swoim komputerze znajdziesz przewodnik po funkcjach vi. Aby go
uruchomi¢, wpisujemy w wierszu polecen powtoki komende vimtutor.

W katalogu /usr/share/doc/packages/vim znajdziesz dwa przyktadowe

pliki konfiguracji: vimrc_examplel i vimrc_ example2. Obydwa
zawierajg wiele przyktadéw i komentarzy odnosnie uzywania
programu vim. Poszczegdlne wiersze w tych plikach zaczynajg sie od
cudzystowu

@Cwiczenie: Podkreslanie skitadni

Witacz funkcje podkreslania sktadni w vi na state.
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2.4.5 Tworzenie makr

Wiele zadan wymaga wielokrotnego powtarzania tej samej czynnosci. Wezmy
za przyktad plik z imionami i nazwiskami, taki jak ten:

Jozef
Pawet
Karol

Nowak
Kowalski
Radkiewicz

Zatézmy, ze chcemy teraz przyporzadkowac¢ imiona do nazwisk, a zatem
umiesci¢ kazde kolejne imie obok kolejnych nazwisk. W podanym przyktadzie,
gdy plik zawiera jedynie trzy imiona i trzy nazwiska, mozna wykonac to zadanie
recznie. Jesli jednak mamy do czynienia z nieco wiekszym plikiem (np. 1000
nazwisk), w wypetnieniu zadania pomoze nam makroinstrukcja.

Aby utworzy¢ makro, nalezy podjg¢ nastepujgce kroki:
° Przesuwamy kursor na sam poczatek pliku (lewy gérny rég),

°Wpisujemy Q, a nastepnie jakas litere, ktéra bedzie nazwg makra.
Rozpoczyna sie zapis makroinstrukcji.

ipsum dolor sit amet . Vi zapisuje makro.
Zapis

°Wprowadzamy potrzebne do wykonania zadania polecenia. Dla podanego
wyzej przyktadu, lista poleceh bedzie nastepujaca:

1) D, D - Usuwa pierwszy wiersz i kopiuje go (pierwsze imie) do schowka.
2) 3, ] - Przenosi kursor o jeden wiersz w dot.

3) P - Wstawia skopiowane imie ponizej biezgcego wiersza.

4) K - Przenosi kursor o jeden wiersz w gore.

5) Shift + A - Przenosi kursor na koniec wiersza i przetgcza na tryb
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wprowadzania.
6)
7) Esc - Opuszczenie trybu wprowadzania.
8) Shift + ) - Lgczy nastepny wiersz z biezgcym.
9) G, G - Przenosi kursor na poczatek pliku.
° Naciskamy klawisz Q, aby zakonhczy¢ zapis makra.

, - Wprowadzenie przecinka.

Za kazdym razem, gdy naci$niemy @ i ,nazwe makroinstrukcji”, zostanie ona
zastosowany do biezgcego pliku.

Aby uzyska¢ doktadniejsze informacje o makrach, wpisujemy polecenie
o :help recording.

Cwiczenie: Tworzenie makra

Utwoérz makroinstrukcje, wstawiajacg trzy spacje na poczatku wiersza.

2

2.4.6 Tworzenie skrotow

Skréty dziataja tylko dla trybu wprowadzania i trybu wiersza polecenh. Przed
pierwszym uzyciem danego skrétu, musi on zosta¢ zdefiniowany w trybie
wiersza poleceh

Ogdlna sktadnia: polecenie_skrotu krotka forma dtuga forma
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Polecenie _skrotu zalezy od trybu, dla jakiego skrot ma byc
aktywny.

iabbrev - Skrét aktywny tylko dla trybu wprowadzania.
cabbrev - Skrét aktywny tylko dla trybu wiersza poleceh.

abbrev - Skréot aktywny zaréwno dla trybu wprowadzania, jak
i dla trybu wiersza polecen.

Krotka forma to tekst, ktory wpisujemy, a dtuga forma to tekst, ktéry ma
zosta¢ wprowadzony.

Na przyktfad, jesli zdefiniujemy nastepujacy skrét:
iabbrev cdn cigg dalszy nastapi

to za kazdym razem, gdy w trybie wprowadzania wpiszemy cdn, do tekstu
zostang wprowadzone stowa ciag dalszy nastapi.

W krotkiej formie i w dtugiej formie mozna uzywac sekwencji kontrolnych
takich, jak:

Znaczenie Wpisujemy
Spacja <Space>
Enter <CR>
Tab <Tab>
Del <Del>
Posl <Home>
Koniec <End>
Strzatka w gére <Up>
Strzatka w dét <Down>
Strzatka w lewo <lLeft>
Strzatka w prawo <Right>

Na przyktad, jesli zdefiniujemy nastepujacy skrot:

iabbrev zpo z powazaniem<CR>Geeko

za kazdym razem, gdy wpiszemy w trybie wprowadzania zpo, skrét ten
zostanie przeksztatcony do postaci do:
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Z powazaniem
Geeko

oAby uzyskac doktadniejsze informacje o skrétach, wpisujemy polecenie
:help abbreviations.

@ Cwiczenie: Tworzenie skrétéw

Utworz skrét, wstawiajgcy tekst: #!/bin/bash i dwie nowe linie (2x Enter).
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