Diagramy ERD.

Model struktury danych jest najczesciej tworzomy z wykorzystaniem diagramow
pojeciowych (konceptualnych). Najpopularniejszym konceptualnym modelem danych jest
tzw. model zwiazkéow encji (ERM - entity relationship model), ktérego graficznym
odpowiednikiem jest diagram zwiazkéw encji (ERD - entity relationship diagram). Diagram
ten spotyka sie w réznych notacjach, do ktéorych zaliczamy m.in. notacje Chena, Martina,
Bachmana, IDEF1X. Diagram ERD to rodzaj graficznego przedstawienia zwigzkow
pomiedzy encjami uzywany w projektowaniu systeméw informacyjnych. ERD pozwala na
zrozumienie struktury danych, przygotowania pézniejszej strategii optymalizacji bazy oraz
stanowi podstawowa dokumentacje systemu przechowywania informacji. ERD jest czesScia
wielu popularnych narzedzi CASE (Computer Aided Software Engineering), pozwalajacych
na wygenerowanie fizycznej struktury bazodanowej na podstawie zaprojektowanego
diagramu. Systemy CASE, ktore wspieraja tworzenia tych diagramow, moga na ich podstawie
automatycznie tworzy¢ bazy danych odpowiadajace relacjom na diagramie.

Przyklady diagramoéw ERD w roznych netacjach:
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Diagram ERD przedstawia:

* obiekty, o ktorych informacje sq istotne z punktu widzenia realizacji celow strategicznych

firmy;

* atrybuty obiektow;

* zwigzki pomiedzy obiektami.
Wyodrebnione obiekty moga by¢ rzeczywiste lub moga by¢ pojeciami abstrakcyjnymi. Obiekty
majgce te same atrybuty aczy sie w typy obiektow np. Towar, Klient, Dostawca, Zamowienie.
ENCJA jest rzecza lub obiektem majacym dla nas znaczenie, rzeczywistym badZ wyobrazonym, o
ktérym informacje musza by¢ znane lub przechowywane.
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Graficzng reprezentacja ENCII jest prostokat z nazwa ENCJI zapisang w liczbie pojedynczej.
ZWIAZEK jest nazwanym, istotnym powigzaniem pomiedzy dwiema encjami. Zwigzki
przedstawiaja zaleznosci zachodzace pomiedzy obiektami.
Kazdy zwiazek ma dwa konce, z ktorych kazdy ma przypisane nastepujgce atrybuty.

* nazwe;

* liczebnos$¢ (jak wiele);

* opcjonalno$¢ (opcjonalny czy wymagany).
Zwiazek jest reprezentowany za pomoca linii tgczacej dwie encje.
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Na powyzszym schemacie jest przedstawiony najczesciej wystepujacy zwiazek jeden-do-wiele.
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Zwiazek NADTYP-PODTYP
Zwiazek nadtyp-podtyp obejmuje zwykle typ obiektu oraz jedng lub wiecej podkategorii. Atrybuty
nadtypu odnosza sie do wszystkich podtypow, natomiast atrybuty podtypow sg unikalne w zakresie

podtypu.

Ponizej znajduje sie przyklad zwigzku nadtyp-podtyp opisujacy klienta w rozbiciu na klienta
indywidualnego oraz instytucjonalnego.
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ATRYBUT jest dowolnym szczegoltem shizacym do kwalifikowania, identyfikowania,
klasyfikowania, okreslania ilosci lub wyrazania stanu ENCJI.

Lub

ATRYBUT jest dowolnym opisem majacym znaczenie dla ENCJI. ATRYBUT moze by¢ tekstem,
liczba, wartoscig logiczna lub obrazem.
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Atrybuty encji

Przyklad atrybutow ENCIJI klient.
Zasady tworzenia diagramow ERD
Ponizej przedstawiona jest metoda tworzenia diagraméw ERD jako proces skladajacy sie z pieciu
krokow:
* Identyfikacja zbioru obiektow, o ktérych informacje sa istotne;

Identyfikacje obiektéw rozpoczynamy od wyodrebnienia kluczy gléwnych poszczegélnych
obiektow, czyli identyfikatoréw jednoznacznie identyfikujacych obiekt. Wyréznione identyfikatory
pozwalajg na uformowanie wstepnej listy obiektow;

*  Okreslenie zwigzkow zachodzacych pomiedzy obiektami oraz rodzaju zwigzkow;

Identyfikacja bezposrednich zaleznosci pomiedzy obiektami, ktore odzwierciedlaja pewne
reguly przyjete w firmie. Nalezy zbada¢ istnienie bezposrednich powigzan miedzy wszystkimi
parami obiektow w systemie;

* Identyfikacja atrybutéw obiektéw;

Po wyodrebnieniu istotnych obiektow oraz zwigzkéw zachodzacych pomiedzy nimi mozna
uzupehi¢ opis obiektow identyfikujac potrzebne atrybuty tzn. dane istotne dla firmy opisujace
konkretny obiekt;

* Stworzenie wstepnego modelu pojeciowego;

* Sprawdzenie poprawnosci otrzymanej struktury.
Na podstawie zidentyfikowanych obiektow oraz powigzan miedzy nimi mozemy narysowac
wstepny diagram zwigzkow encji.
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*  WERYFIKACJA POD KATEM WYMAGAN UZYTKOWNIKA
Otrzymany na podstawie opisu organizacji model nalezy zweryfikowaé, pod katem spehienia
wymagan uzytkownika. Jest to oczywiscie wstepna weryfikacja, gdyz na etapie analizy prébujemy
formalnie naszkicowa¢ czes¢ modelowanej rzeczywistosci, natomiast podczas etapu projektowania
modele te zostang rozwiniete i uszczegétowione.
Jezeli utworzony model danych nie spelnia wymagan uzytkownika, to nalezy uzupeini¢ go o
dodatkowe obiekty i powigzania.

* WERYFIKACJA POD KATEM SPOJNOSCI PERSPEKTYW
PRZEDSIEBIORSTWA

Jezeli modelujemy kilka fragmentow firmy, zawarcie wszystkiego w jednym diagramie jest
wiasciwie niemozliwe. Nawet w przypadku stworzenia takiego diagramu jest on nieczytelny i
trudny do analizy. W takich przypadkach mozna zastosowa¢ rozbicie wg perspektyw
przedsiebiorstwa. Perspektywa przedsiebiorstwa jest to zbidr obiektéw zawartych w polu
zainteresowan wybranej grupy pracownikéw firmy. Oczywiscie perspektywy moga sie czeSciowo
naktada¢. Wynika to z faktu, ze r6zne grupy pracownikéw mogq korzysta¢ z podobnych informacji.
Projektowanie baz danych za pomoca narzedzi CASE

Metody tworzenia systeméw informatycznych w tym, takze rozbudowanych baz danych saq
komputerowo wspomagane przez narzedzia CASE (ang. Computer Aided Software Engineering).
Dzieki narzedziom CASE, proces tworzenia systemu staje sie o wiele krotszy pociagajac za soba
mniejsze koszty. Ponadto narzedzia CASE zapewniajq wyzszg jakoS¢ tworzonego systemu.
Narzedzia CASE zawieraja w sobie inzynierie dwustronna: inzynieria do przodu oraz inzynieria
wstecz. Inzynieria do przodu jest niczym innym jak generacja kodu na podstawie modelu.
Inzynieria wstecz to proces analizy oprogramowania, ktérego celem jest odtworzenie projektu i
specyfikacji. W tym procesie program nie ulega zmianie. Kod Zrédtowy oprogramowania jest
zwykle dostepny i stanowi dang wejsciowa dla procesu inzynierii wstecz. Celem inzynierii wstecz
jest okreslenie projektu i specyfikacji systemu na podstawie kodu zZrodtowego.

Przykladem tego typu narzedzia jest program DBDesigner4. Jest to system wizualnego
projektowania, modelowania i tworzenia baz danych. Program jest w catosci darmowy i mona go
pobrac ze strony internetowej: http://fabforce.net/index.php. DBDesigner4 jest w wersji zaré6wno
dla systemu Windows jak i Linux.



